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yse el tictenkddn ole siitd, ett-

® ciko esimerkiksi Yhdysvalloissa

- tuotettettaisi runsain miloin

% muunkin laisia sarjakuvaa. Kyse

on lihinni siitd, ettd supersankarit ovat

niin leimallisesti amerilkalaisia: kailkki

muualla tuotettu supersankarisarjaluva

on useimmiten selkedisti amerikkalaisien

vastineidensa kopioita. Tasmalleen sama

pitee Japaniin ja robotteihin. Mind ndcn

talon kokoisen robotin ja minié ajattelen
mangaa. Niin se vain on.

Nykyisen  kaltaiseen  suosioonsa
mechat ovat nousseet erityisesti televisio-
animaation avulla. Timi e ole sinilliin
mikéiiin thme. Onhan animaation keski-
madriinen koluttajakunta selviisti nuo-
rempaa kuin sajukuvan (lukutaito lon on
valinnainen) ja loisaslta nseimpien robot-
lisarjojen rahoittajista lGytyy lelo-yhtitati.
Miid cncmmin sarjoja, siti enemmiin
robolieja. Ja mith enemmiin roboteja, sitd
enemmin leluja. Ja lielystyi mydis sitd
enemmin kirttyisid ditejii . Lajityypin
juuret oval kuilenkin syviilld sarjakuvassa
ja ensimmadisel metallijdtit - jotka tosin
sithen maailman aikaan olival hyvin koh-
tunlliscn kokoisia - talloival Tokiola sar-
jakuvan sivuilla jo paljon ennen kuin
animoidut kollepansa.

Vanhin nikeméni kuva jatlildisrobo-
tista on 1940-luvulla julkaisiu propagan-
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dapiirros “Supertiedesotilas ilmestyy New
Yorkiin®, jossa kovin tutun nikéinen laite
auttas Japanin sotaponnisteluja varsin
konkreettisella tavalla. Robotteja oli toki
esiintynyl mangassa jo sitd ennenkin,
mutta ne olivat yleensid pienii. Alkupe-
riinen idea lienee saatu Fritz Langin
Metropoliksesta ja muista varhaisista elo-
lkuvisia, joissa moisia ithmisen muootoisia
lailiciia esiintyy.

Koska tosiasia nyt kuitenkin on se,
eitd sckd japanilaisia animaatiots etti
mangaa kuvaillaan kovin usein jotensa-
kin siihen tyyliin, cild “siind oli sellaisia
jattildisrobotteja ja lopussa jotain rijihi”,
niin onkin kovin miclenkiintoisia seurata
miten lajityyppi on kehittymyi.

Ylksi erityismaininnan arvoinen roboil
on Tetsuwan Atom, joka taElli linnessd
tunnetaan paremmin nimelld Asiro Boy.
Tami pikkuinen robottipoika kun on
epidilemittd tdmin nyvkyisen robotlikal-
raan ispvaari, vailloed jittimdinen olckaan.
Mangarintamalla muutenkin huomatia-
van eliméntyin tehnyt Osamu Tezuka
loi sem 1951 ja piirsi sen seikkailuja sar-
jakuvamuodossa noin 5000 sivun verran
ja valitsi sen vield 12 vootta myshemmin
ensimmiisen TV-animaatiosarjansa tdh-
delesi.

1950-luvun lopulla syntyi myis Mit-
suteru  Yokoyaman sarjakuva Tetsujin

28-G0. Tarina kertoo jétlildisrobotista,
jonka arvon lohlorit Shikishima ja Kaneda
luovat Japanin Salaisicn Aseiden Instituu-
tissa ja jola nuorl Sholaro ohjailee kaik-
kien rikollisten kauhultsi matkalaukkuun
rakennetun kauko-ohjaimen avulla. Tassd
tarinassa alkavat olla ja kaikld tyypilliset
palikat kasassa: robotin luovat tiedemic-
het, salainen organisaatio, joka yllapitaa
sitd ja erityisesti nuori lapsi sitd ohjaa-
massa. Lajityyppi on kuitenkin sclviisti
vasta muotoutumassa: robotti ci ole vield
kovinkaan jattimiinen ja siti ohjataan
kaukosiitimelli.

Tetsujinin animaatioversio funnetaan
linnessi sanjakyvas paremmin, useimmi-
len mimelld Gigantor. Sarjakuvaan perus-
tuen tehtiin myiihemmin myiis naytelty
TV-sarja, joka puolestaan on nihty aina-
kin Yhdysvalloissa mimella Johnny Socko
and his Giant Robol

Nykyiseen muotoonsa lajityyppd muo-
lowlui vasta 1970-luvun alkuvoosina ja
pitkilii yhdén michen, Go Nagain, ansi-
osta (lai syysid - milen vain). Nykyisin
Magai lunnctaan lihinnd kauhua, selsid
ja vakivallaa runsain miloin sisiltivistd
toistdin, jolka ainakin minul jHESEwvEL
varsin kylmiksi, muita 70-luvulla Nagai
tunnetliin yhdesld ja vain yhdesti asi-
asta; JattimEisisth roboteista. Masinger Z,
Great Mazinger, UFO Robol Grandizer,

Getter Robot ja Getter Robot G seura-
sivat toisiaan muutaman vuoden sisilld
vuosina 1972 - 1978. Kaikista néisti teh-
tiin myidis varsin suosittuja animaatiosar-
joja, jotka useimmat Nagai myas ohjasi
itse. Niisti erityismaininnan ansaitsee
aginakin Mazinger Z - se kun oli ensim-
miiinen robotti, jossa ohjasja istuw robo-
tin sisilli

Kun jEttildisrobotit olivat kerran astu-
neet kuvioihing niitd el saanut pois endid
kulumallakaan. Toki mecha-lajityypillid
on ollut huippukaniensa ja suvantokoh-
tansa, muita sitten 50-luvun lopun ne
oval olleet koko ajan lHsnd ja luoneet mit-
tavan varjonsa koko sarjakuvan ja ani-
maation kentd ylle

Tassd yhicydessi on kylld pakko
todeta, etteivil kaild japanilaisel robotit
suinkaan ole suuria. lisc asiassa Japanin
ehki kaikkien aikojen suosituin (aina-
kin myyntiluvuissa mitattuna) robotti on
pikkuinen sininen ja korvaton robotti-
kissa Doraemon. Tama Fujike F. Fujien
luomus on viihdyttEngt lapsia ja vihin
vanhempiakin ystividin vuodesta 1970
aina meidin paivimme ast. Myytyji
manganiteitii ofi pitlcdls yli 100 miljioonaa
viimeksi tilastoja katsellessani.

On vaikea sanoa, mistd japanilaisten
kiintymys mechothin johtuu. Japanin ja
japanilaisen sanjakuvan tuntija Fredrik
L. Schodt on kinjassaan Inside the Robot
Kingdom kiisitellyt japanilaisten yleisti
teknolilisa lasjemminkin. Yksi hinen
olettamuksistaan on, clld shintolaiseen
maailmankuvalla saatla olla merkittiivi
osansa: koska kaikella olevaisella on
- alnakin lctyssd miclessi - siclu, lait-
icita ci nihda loplmdn esineellising, vaan
pikemminkin clhEving. Tild leordaa on
helppo kannattaa kun tarkistelee mecha-

tarmoiden juonia. Toisin kuin vaiklkapa
Lepakkomishen kaiken maailman lepak-
kohilavitkuttimet, néimi robotit eiviit ole
apulaitteita, vaan tarinan henldlohah-
muoja. Niiden tuhoutumista surraan kuin
konsanaan kaatunutta taistelutoveria.

Aloitn tiimén artilkelin rinmastamalla
mechat supersankareihin, joten lienee asi-
allista, ettii myiis piifitin samaan rinnas-
tukseen. Mecha-lajityypin kehityksessi
on nimittiin nihtivissi varsin samanlai-
sia piifipiirteiti kuin tuossa ajemmin mai-
nitussa supersankarisarjalovassa: Aluksi
robotit taistelevat than tavallisia rikollisia
vastaan, mutta nilden voimien (ja koon)
lisifintyessi tarvitaan niiden arvoisia (ja
kokoisia) vastustajia. Seuraa “hyviksien™
ja “pahiksien” kilpavarostels, jonka lop-
putulos on niin absurdi, eltei tarinalle
jéd tilaa ja lopulia jopa maksava yleisi
huomaa tAmén. Lopulia kun lajityyppi
on saavuitanul “michen iEn” ollaan tilan-
teessa, jossa nykyisel tekijil oval kas-
vaneet lajilyypin  “vanhojen hyvien
tarinoiden™ parissa ja luovai nyl uudel-
leen tulkittuja, omalle sukupolvelleen
suunnattuja versioila vanhoisia klassi-
koista.

Yksi erinomainen esimerkld til-
laisesta “uus-mechasta”™ on Yoshivuki
Sadamoton Neon Genesis Evangelion.
Vaikka kyseessii on perimmiltisin varsin
syviilllimen psykologiaa ja eksistentiaa-
lista filosofiaa kiisittelevid tarina on siini
“mausteeksi" myts jittildisrobotteja miit-
kiméssi avaruusolentoja turpaan, Osin
robotit lieneviit se “lusikallinen sokeria,
jolla lidiikkeen saa alas®, mutta ennen
kaikkea ne ovat menetetyn wviattoman
nuoruuden vertauskuova. Niin niille nuo-
rille, jolka niitd joutuvat tarinassa ohjaa-
maan kuin myis taiteilijalle ja lukijoille,
jotka owvat aikanaan joutuncel lopuallisesti

hautaamaan salaisen haavensa péastd
maoista laitetta ohjaamaan.

Japanilaisten raklaus suuriin terijat-
teihinsd on niin sywvi, ettd ihmettelen
syviisti, jos emme jossain vaiheessa nie
jotain hyvin paljon niitd muistuttavaa
myis todellisundessa, Ennustuksilla on
taipumus toteutaa itsedin. Yutaka lzu-
buchi, joka on suunnitellut mechat
Masami Yuukin erinomaiseen sarjaku-
vaan Kidou Keisatsu Patlabor (Mobile
Police Patlabor) - tai siis pikemminkin
animaatiosarjaan, johon manga perus-
tun - on aikanaan todennut, ettd hin
suunnittelee laiteita, jollaisia suunnitte-
lee insinddri, joka on koko lapsoutensa
katsonut animea. Artikkeh onkin hyvi
lopettaa juuri Patlabor TV-sarjan loppu-
teksteissi niikyviin lauseeseen:

“Tamii ei ole vield totta, mutta kymme-
nen vaoden kuluttua? Kukapa tietds " =




