Tietokoneella luettavien
cd-rom -levyjen yleistymisen
myitd 90-luvun alkupucliskolla
digitaalisten keittokirjojen
ohella myds sarjakuvia alkoi
ilmestyd uudella medialla.
Vaikka aikaa on kulunut jo
reilut puoli vuosikymmenta,
tuotoksia katsoessa vaikuttaa
vieldkin epéaselvéltad, onko kyse
aidosti vusista mahdollisuuk-
sista vai pelkastaan laserajan
hompotyksesta.

arjakuva ja muliimedia wntuvat
dkkisclldan ajatelima toisilleen
1 vierailta asivilia. Papuerin on chld
e’

hankala s¢lvild sterco-ainestd tm

litkkuvasta kuvasta, mutta onko niilli
vhiddn mitddan tekemisti sarjakuvan
kanssa? Perusasioissa paperilla on sellkeé
et punlellaan: se ol vilky, on monessa
miclessd paljon kivtinnéllisempi ciké
tictokonetsim tarvitse koskea, |a paper
on tietyst aina paperia, se sentilin muntuu
joltakin.

Pussillinen wusia keinoja houkutte-
les sild kokeilemaan, limaisullisesti vol
daan liikkua kohti elokuvaa vhdistden
sen ja sarjaloovan vahvauksia: Hanilausta
ja vksittiiinen kuva. Myts jo digitaalisuus
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sinansi e mukanaan monia hyvid asi-
oita. Ensinndkin sihlkiisessi muodossa
oleva sarjaluva on pidsdintoisest kus-
tannuksiltaan paperista halvempi, eiki
tarvilse villttaa siitd, miten paljon vinen
kanssa mellastaa. Lisiksi cd-rom -levylle

. mahtun tavaraa melkoisestl, Itse sarjalku-

van rinnalle voidaan liittda esimerkiksi

luonnoksia ja muuta sithen enemmiin tai

vilthemmin hittyvai.
Mulla leikittiessi multimedian kanssa

liikutaan helposti harmailla glueilla. On !

episelvii, onko kyse endd sarjalcuvasta
vai jostain, joks valn muistuttaa siti joil-

lain osin. Timé on tetenkin lopputulok-

sen onnistuneisuuden kannalta sivascikka
ja varmasti jopa lolvottavaa, Useimmat

nykyisel romppusarjalooyat kun oval usein
jo ldhtokohdiltaan heikoilla: ne on cnsi-
sijaisesti suunniteliu paperilla julkaista
viksi.

Sarjalavallisia nultimediateoksia, jossa
itse sarjukuvassy kivietdin sekd kuvaa efti
dintd, o ole juurikaan fehty. Tdea ei var-
mastikaan nle aivan tylsimmidstd pdssta,
varsinkin jos ystévipiirin kasildrjoittaja ja
pitridji eivil halua muuosilkon nmtevan itse-
din ulkopuohseksi. Ja jus rompun vaanto
el luonmistu, neljids kaveri 1oviyy varmast
jostaln alan oppilaitoksesta

Réini sarjakuvassa

Ylcsittdaistd jatkuvajuonisia sarjakuvate-
osld ajaleltacssa ddnl on olennaisimpia
asloita, minks uudet mediat vaivat sille
tarjota. Mukaan liitelty musiikkitausta
vl onnistuessaan autiaa lukijaa mmnel
man luonnissa tai sitten olla muulen
vaan mukava lisd. Hugo Praulin Tango
(Jalava, 1999) on csimerldki onnistuneesta
perintciscnmistd vhdistelmisti, Paperi-
sarjakovan lisiksi saa levyllisen hienoa
argentiinalaista langoa

REomppujen avulla ffinimaailma voi-
daan liittii sarjalovan yhicyleen Uukem-
min ja niiden kiyllo antaa suunnitreluum
cncmimdn keinoja, Musiiklki voidaan ajoit-
taa lukijan etenemisen mukaan, ddnie-
teleteji on mahdollista litidsa tieityihin
kohtiin ja dialogi ja kertojaniinikin
vaival olla puhuttua. Yks mahdollisuus
on myis patistii sarjaluvan tekijin &im

o
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sananmukaisestl kuuluriin esimerkiksi

kommentaarcissa, esipuheessa tai haas- |

tattelussa.

Suurta ja kaunista

Ulkainen nayildvyys on tarpeen, jotia .
thmisct vlipditiin suostuval lukemaan |
sarjakuvia tietokonecla,  Sarjalkuvien .

romppu-versiol  Larjoavat useimmiten
alkuperiiset roudut yhden  kerrallaan
kolcorundun kokoisina ilman sivulle sijoit-

tamisen alheultamia rajoituksia. Timé .
lisii kuvien tehokluutta selvast — riip-

puen tietysti siitd, millaiscsta teolsesta on

leyse. Esimerkiksi Enki Bilalin plinestuksia |

katselee mielelliiin albumicn sivukokoa
SUUrEmMpinG.

Digilaaliscl sarjakuvat mahdollistaval
yhden tydvaiheen jittimisen pois, kun
lkuvia ei tarvitsee painaa. Niin on mah
dollista piadstd loppumloksessa lihem-

miiksl piirrosoriginaalejs ja saada vrit |

niyttamiin halulun sdvyisiltd, Huolen
atheeksi jadval cndd kiyttijien enlasct
naviot ja niiden asetulesel,

Yleinen romppusarjakuvien ongelma- |

kohta on tdhan saakla ollut kuvien |aatu,
joka on selvisti painettuja huonompl,
Vireji on wsein kiyldssd korkeintaan
256, sdvyjen korvaaminen rasteroimalla
niyitii karkealta eiki kuvien suurikokol-
suus endi useimpia paljon lohduta
Taméin takia ci romppua kannata kui-

tenkaan halvelsua, Kuvien heikon laadun

takana on vein teldjiiden Kompromissi

G Fieni vitripalett vaalii kdyiewEvalti fieto-
o

koneelta vilbemmén ja téllaisia latteita
lytyy thmisilti enemmén. Nvkyisin
titd myinnylysld ol larvitse enidd
tehdi vaan myds suurempas vHri-
miaria ja nivrtitarkkoutla kdylet-
tiessi yleisi on tarpecksi laaja.

Liikkuva,
interaktiivinen
sarjakuva

Kisitteiden selkeyden suhieen
digitaalinen sarjakuva ei aina ule
kovin hauska asia.  Animaalion
ja sarjukuovan yvhdistelemistd nilkee
usein, mikd lunluu jo ideana arvelut
tavalta. Seurauksena on yleenss vain
sekasotlkua, joka el tiedd mitd oikein

ci tictenkaidn ole, mutta hallittu kokonai-
suus vaatii sellcedd linjaa ja ndkemysea,
Vuorovaikulleinen sarjakuvakin
tuntuy ajatulsena kummallisclia. Tahan
mennessidhin an totutlu vain silhen, ettd
sivua kidnnetldcssd siva kiintyy.
Interaktiivisen sarjakuvan tekijoiden
leiisitys vuorovaikuotuksesta el ole ollut

jutirikaan E3tE  mielikuvitukselhsempi.

Lukdjan tehréiviksi on jainyt aincasiaan
hifrelli klikkailu ilman todellista osal
listumista, |a jos rooli olisikin moni
puolisempi, vol sitten kysyid, luctaanko
sarjakuvaa vai pelataanko pelia,

Erilaisia juonipolzuja sisiltivi sarjakuva

on od:lE huomatravasti helpompi Wwlcultaa |
lkuin paperilla, mutlel ideana vilitamins |
kovin innostava taildea tuore. Jinnittavim- |
mélti tuntulin ajams hyperteksiuaalisesta |

sarjalovasta, johon esimerkilksi belgialainen
Frion-ryhuni on paneutunut. Ryhmédn Luo-

rokesiin voi totusma internel-sivuilla osait-

teessy Wttp:vrww. freon.org.

tahtoisi olla. Mahdotonta onnistuminen ;

Villeja visioita

Vaikka kaikkein miclenldintoisimmalta tun-
tuukin chkd yhksittdisen tarinan rompulla-
minen, livttimahdollisuuksia ja -tapoja
Ity paljon muitakin — varsinkin jos oikein
vrittdE, Olisilo esimerleiksi Comix 2000 -jér-
kiiletta mulkavampi kiylidi tctolooneella ja

¢ malesaisiko se chkd vihemmin? T olisiko

jrkevad tehdd pohjoismaista saakuvaa
esittelevi CD, jossa voisi valita strippien
lielen useists vathlochdoista? Entés oyt
sikid kenties vhden iMacin kokoisclle sarja-
myiis sellainen Sarjakuva-jukebolksi, justa
sadsi vain muotamiila rahoilla roudodle luet-
tavakseen jonkin hicnon satjalkovan? Kun
on tuo Sarjakuva-automaartikin?

Paperin merkitys sarjakuvalle on joka
tapauksessa niin suurl, clild sihkdisyyvs e
uhkas sen ascmaa milldan tavalla, Vol hyvin
luvitella, ettd vaiklka digitaslinen kirja 1oi-
sikin itsensii lipi, ctenkin pienipainolsisia
sgrjgkuvia julkaistaan sittenkin pidasiassa
paperilla. Silld onhan sarjakuva uscin leos
myiis ulloizesti. Mulla uudenlaista sarjalon
vau on loivottavasti silti luvassa, sen verran
jannittiavid mahdollisvoksia digitaalinenkin
puali tarjidg. .
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