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MATKA KOLMANTEEN ULOTTUVUUTEEN

NAIN SARJAKUVASTA SYNTYY ANIMAATIO

Arimaationrcks  vaatii  enemmin
rihas. aikaa ja usein myiis typvolmaa.
Yisinkertaisimmankin animaatioelo-
kuvan tckemiscen tarvimaan vahintdEn
Moni sarjakuva on saanut toisen eldman flmif, vleensd myos L—Tameri 11 :111|L_1]1.Z
animaationa televisiossa, elokuvateat- L:1_n}c|.1-v.-.1xd_lu-_-|lcm — i Ny ur 5‘ 5I_
terissa tai internetissd. Siirtyma kahden | 1_Lr]¢m:m_1jm_1.n.tul'.Tc:Ef}F.li; 14 sr_rp.»rl_‘l ol j]Ie :
vilineen vililld voi tuntua luontevaltaja  oua. Mikak [.-_131:1&1;1.111 11m.T-.n'l_.srt.1.1li.l.:__:an
helpolta, mutta matkassa on myds mut- | totenteltiun r::l.'_:-ku'.'z;l_L.'lr sla.. r_-.--.f?r,:.’.lﬁ,
kansa. Yhtildisyyksien lisiksi sarjaku- r.:!||4_21 kuluu k}wm':-lllln mr..ﬂ.‘.r_:us:f ml-:ﬂ J_<L_-I
valla ja animaatiolla on selkeitd eroja. Siksi amrraaqumfluuan l..u]'lt".'-‘: el Inﬂ.
suunmtteluvaihieessa, oollaiseen .||:r__1r|..1
rulokseen hin tihiZi, miti se massaa )2
st raha tlec.

Maria Bjdrklund '

Animaatio on kaikista ilmaisumuud!:lista
kenties liheisin sarjakuvan sukulainen.

ariakuvan  ootamiscent  tarvicsan
S vhsinkermaisimmillaan  tekijd, hynd
ja F::Ipl:":'j... Tekovaihecssa el ole x-ﬁ!r.ia-_
s moerid  julkaisukanavas T
kohdervhmas, koska valmistuskolu ovar
olemattomat. Sarjakuvan voi jopa tc.'lld.:i
cen kummenumin  suunnittelematta 3
katsoa jalkikiteen, rmitd tuli 1ehtyi. Tama
& tetenkain ole sinoa eikd chkd paras-
kaan lihesrymistapa piirtimiseern, mutld
civein mahdotlinen. Fi ole mitdan estetta,
I:r-r.cikn':'r Gl tavoin voisi sasda atkaan
hvvinkin tasokasta sarakuvaa, [

Animaatioprosessin vaiheet

Animaaton  valmismasvaihest vomdaan
| jaotella  karkeast
vaiheoseen kun muidenkin cloluy

tensEas CRILOtanLeon, TLOTanioon J4 jai-

samoihin  kolmeen
o]

[cinaotancoon. ;
Esituotantoon kualuu enncn kaikkea
kistkirjoilus mutta myos rahoituksen

hapkkiminen.  Tuotantosuunnitdlmai

12

hudjetieineen, kovakasikirjoitusta,
hahmosuunmtieloa ja alustavaz :Ics_;gn-
i farvitaan sekd toLanmon valmiste-
lwon it rabioitajien vakuuttamisecn.
Vpotantovaihe tarkoitaa niyicl

midokuvassa kivtanndssi ku '\:..i.'l.'lj:i.-
Animaatiossa  tuoantovaiheen
gisalldy  om

514,

alepnainen ZninuoamnLlL,

® Claire Bréteche

Agrlppina-animaatiosarja on onnistunut m|..1.u-_
toetybssa hyvin, Mukaan on tarttunut Frartsn
Chire Bratecherin plirostyyli mybds hanen
pureva dialoginsa.

Wt se o it Purrosanimaatiossa
larvitaan mybs muun muassa laveur-
fyor,
Plirtamisti,

taustapiirroksia,  puhraaks-

1a  kuvausta.
Tigtokoneaikana kuvaamisen korvaa
hgsostaminen, Nukkeanimaariossa
puuh*:.!:l.:m tehddan lavasteita 1a rekyi-
piittaa, kuvataan, valaistaan jnc. Muil-
[aktn cekniikoilla on luonteenomaiset
tyovatheensa.

lalkituorantoon lasketaan afnicvér
(¥oivar tosin alkaa jo ruotantovai-
heessa), lethhaus, esityskopioiden val-
mistus sckilevitys ja markkinoine.

YAritysta 1a

limaisumuodosta toiseen

Run tchdian mmki tahansa
maisovalineesti toiseen,
rmaLa
versio vastaa alkuperfisteoksen tyvlia
ji ideaa.

Animaatioversio on tulkinra sarja

SOVITIS
lee v

dls

eteen  kysymys, milen uus

kuvasta undessa, erilaisessa mediassa.
S on oma ilmalsumuotonsa, e vain
farjakuvan myvvi oheismore. Ll ole
isestainselv vys, etrd sen olisi tarkoitus
muisiultas

mahdollisimman  arkasn
slkuperaisti sarakuvaa. "Mumstuttaako
ge" ja "missd midrin® ovat kvsymyksis,
jmden  vastaukser lowryvir animas
pon tatecllsesn vastuwllisen ryhman
wisdlti.

Kaksi asiaa tulee muistaa: ensinni-
lin tyvlin s3ilymisen el munttumisen
tulist olla hallivtua ja perusteliua, tie-
toisten valinrojen tulosta cikid sattuman
sanelemas.  Toiseksi  lopputuloksen
tulisi olla o atdendinen, eltd se on

ymmarrertavissa  ilman alkutcoksen
ELresta,
Kisikirjoitus
Animasation  toteuruksessa joudutasn

pathaisemaan uwseita hyvin konkreerisis
kyvsymyksia alkuteokseen,
Ensimmiisend mlee kisilorjoimus, Sing
pitis huomicida ilmaisuvilineiden erila

subteossa

ss: Se; rmkd on hauskas sanakuvassa, =
valttamared tomm sellanser
il panvastoLn.

Tekijar jouruvar pohtimaan, oteraanke
lanna suoraan sarakuvasta, tehddinks w

aan elokuvassa

srjakuvaa nwkallen tal hyodyntien val
il se arvanvost Mikd olisi paras noot
Ky seisen sarjsn maailman esilletuomisesn
fesarja var elokuva? Puohunsia tunda
puoli mnta, kymmenen minuuttia v
lesi minuure? Valinta rippun moranto-
Wimisti mutts my os mukaelman kohteenz

ulirvasta sarjakuvasta. Fsimerkiks serippi-
M muoto of olkein anna athionta gags
pidempiin arimaanoihin. Joko on relrivi
s hvvin, hyvan Ivhyitd amimaatiodta
piben kasikinoimiksen rakenmuspunr on
haettava muyalts kuin suoraan yksiri-
Al stripeistd,

& Jii Roikonen

Jasso-animaatiossa vaalittiin alkuperdisen sarjakuvan henkea. Vahaiset resurssit atheuttivat

tosin sen, ettd taustat ovat alka koruttomia.
Karvisen  tv-ammaatomaola o
csimerkkl tapavksesta, jossa on tehty
molemmat: supraan stripeistd on muo-
katw vhden vitsin micraiser Pika-Karvi-
sty utta isakst on kistkargoateita paljon
pitcrnpid tarinoita, joissa veidaan 1ihted
seikkailemaan sanomalehusarjaa absur-
dunpiin maatlmaihan,
Hahmosuunnittelu
Akkiseltian wvinst luwila, =tid hahmo
suunnictelua @ amakam tarvitse tehds,
kun hahmor ovat jo sarjakuvassa ole-
rmassa. Hahmor picii koienkin muckia
anmmaatinn nakakulmasta — mika tommn
ja mikd el THlloin valmit, olemassa-
muod estua
sucranaisest rasitteekss, It o7 ele 2lan-

alevat habhmoet saarmzvac
orrin sunnmitel i ammaation vaasmok-
gia silmiElli pitien vaan scikkailen:
sarakuvarundiissa, Tisti voi

monenlaisia pulimi

j43 5 4gk

Rieku ja Raiku pimustivat varsin mebey asti
myds animaatiomuodossa.
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Valirn  amimaatioteknikka  saattaa
vaaha hahmoihin moweksia. Kun teke-
mim  Alepa-sanakuvan
Ossi o Bl mallinnermin . 3D-tetoka
re-mamnoksia varten,
kivi harvinaisen selviksi, ewel niicz olloc
alonperin
olennoiksi, Niith of voinue kiinneli msten

i tahiansa.

ptirroshabimor
TIEANTTIAATIO0N

syummtelte  kelmidlotesika

Strippisarjassa hahmega e ollor kes-
leaan tarvinout pindi suoraan cdestpdin.
Mallinnwsta varren tillaiser kuvar tiyoyi
rehdi Kun siten edestd 2 sivasta olevar
piirroksct leolmiuloteisen
kuvan lnomisclest, Ossin sun nayin vlla-
Lien sivista Katsottuna aivan en kokolsclm

vhdhsrermn

kuin edesti, silmilsal upposivar pdia
sisaan, kiorvar torrotvar mkas katsouuna
reilusti pdin taakse...

Fouii Fllun edestipiin pallomaincn
silmi, miltd se niyuad svulia? Pullistuuko
sc ulos kallosta va onko sokes Hikki
nazman pinnalla? Plirgessi on mahcollisia
sttt asiona symbolisells ravalla, joma a
pysty tulkitsernaan johdonmukaisest kol-
miulotieiseen maatlmaan,

Plirrosanimaartiotakin
tarpeen tetdd, mile halmot ndyrevie
kaikista mahdolhasa kulmsta. Vaikka
hahmea i edes koskaan esuiendis se-
soskelemassa sclin, se vol jossain kob-

teadessa on

tauksessa pyvdrihidE yonpied, niin et
s¢ on hetken ajan selki katsojaan pai.
Silloin animaartorin pitdd terdd, milia
selld nayrad, Animaatio on olennaisesn
Likettd, 12 uskottavan hikkeen lnome-
scksi hahmot an tunnetrava kolmialoet
teisina olioina

Sarjakuvan haluno voi myés esiintvs

e ruuchurssa bukan emmakoisena. Kun
sarjas piittdd visi ja sama pirntdE, joka



£ Jim Drawis

= i i (i3
Karvisen tv-animaatioversioan tehtiin stripeistd muokattujen ns. Plka-Karvisten ohella my

pidempid tarinolta,

wintee lsomuksensa hyvin, tirkeinta
ort oihes vatkorelma — e piinkdan se,
onko hahmolla joka kuvassa vhtd monta
nappia ja vitksikarvas tai [lj."-:f‘_l’]ﬁf
sen pituns j3 leveys 1nh|:]r_mn:ui':ames1:.1.
samana. Piirrosanimaatiota on yvleensd
roteurtamassa uscampl kuin vksi am-
maattori, Tillgin hahmot on "standar-
disoitava™ mahdollisimman  tarkkaan,
Totta kaikld pystyvil pliramdan |‘!,:1!'|ir.1.f.'.~t
giin kuin ne olisivat yhden pirmajan
lvnasti lihioisin. Tid varten on luotava
mallikuvas, jotka ovar ikidnkuin sopi-
muksia, miten pyorea vatsa tai montako
hiusta hahmolla on, miki on pain subde
kehoon, miltd hampaat nividval en
ilmelssa jne. :

Sapiakuvaolénnolla on usen omi
naisuuksia, jorka eivit ole mahdottomia
toteutias animaatiossa, mutta kyllikin
tyolaira ja sien kalliita: Jos hahmo
on hyvin yheitviskohtaisest pirretly
(esimerkiksi lukuisia erl virgi @ _hl',c:--
lellisia witvavarjostuksia), sitd '-'u.-n:?_la.a.l_i
jourua yhsinkertaistamaan vain _S'II.-i..ﬁi:
crta budjert ¢ riita katkkien ylsiryis
lkobtien plirrdttamiseen jula :I]ﬂ:'ii‘ltjjl
animaatioruutuun (joite syntyy yleensa
minuuttia kohti noin 72a). )

Jos hahmolla on vaikkapa Tu'u.."lu.|
liser housut kuten Viivin ja Wagnerin
Vivilla, kuluu ruumsjen anau_:u:ni.m:_sn
kortektin  amimointin LpOpdiva o8
toinenkin. llelpompaa olsi muuttaa
housut vhsivirsihsi o keksid sopiva
tapa liitda ruudur kivaan vasta k':m..tf-'_
nnsvaiheessa. Tilldin ne cvit tetenkiin
litkckuist realistisesti jalkojen I"Iu:l'{E'LL'I:'l.
Parhaan ratkaisun léytiminen Voo ola
ryilasti.

Kanta, rytmid, liiketta
Yhei asta, mikd sarjakuvasta puuthod,

on dan. Sarjakuvassa voi olla erilaisia

sintd kuvastpvia merklkeji, mutia konk
recttinen mereh punttud, Anjma.uiu:wl_m
sinimazilma pirid luoda Olemassaole-
was teosta versioidessa chkd nukimmat

saniratkaisut litoyvat pizhahmojen ;-iiiu“
telvyn, Ketki niveechjat valitaan, enta
millainen puheen tyvhi? Pyri!ii;ﬂkii 1ei-
listiseen puhealmaisuun vai wenakkaa-
seen karrikaintiin? Pubuvatko habmaor

vai kenties vain ddntelevat onomaLopo-
cetisesti? Fnris erilaset ki:liwrw._l'_r.ﬂ
Rarkaistavia kysymyksia on niamnn,
ia tekijijoukon keskuudessa - rlul..—_--;a-jt.-.
vleisosti pubumartakaan — michikavat
h:L'lm'.-m:n-puhe.ii:inc:,r.si yoivar entkiteen
olla kovinkin erlaisia
Hahmoen hsiksi sarjakuvassa ovat
Lietyst myis ymparistiit, plirrosanimai-
Gossa  ta 1'.-uLku:—u]nkuw.1.-c5-,1_
lavastus. Ympariston ‘:il.au:!.li]rlun. eyl
on paitettivi :|:|L|11.:|:LL'.1'JL1I suunmitcela-
vaiheessa, TV-ruutm on huomaitavasn
lcain valka-
jo aivan valtava Jos 5.11':5.5.&1.1.\'.17.1
cvat olleer hyvin viteellisid,

tanstalkuvar,

isnpl sarjakuvarunns,
kangas
Lastat .
:l'l'l:ll".1|'|.-"l|..1|.-|".'(:1'5||}|:.1|'| I'IE'I.IJ."J'-J.E].'.I. usein :'”En.'lt
mian vksiryiskohta, 1V -roucdussa vos
mukkakin ilmaisu sopia, mutts clo
Luvateatterin  kavataan pLein _1:u-ca.1
nAYHHEVYYItE ja taustojen pitid ofla sen
mukaisia.

Sarjakuva voi olla myds must-
valkoinen, Useimmiten ATITAATE or
virillinen, ja sillomn pitaa miettis, mal-
lainen virimaailma sihen tules, Mo
mmstavalkotsuus . vai ella animaatiolle
vartecnotettava vathrochto,

Taustojen varen ja yyhn .1.'.'|_'|h
pyritiin osaltaan saaruriamaan tarinaa
oikea Kuvakerrontaldn
vaibuttas tahdn olenmaisest. Letkkaws-
rvumi, kuvakulmat, kuvakoot 12 lzamne-
rantiildieet muodostavat kerronnan.

Tyylikysymykser mievar vastaan
myiée animoinnissa. Jokainen

armostiirt.

huomaa

1%

ertii Disney-filmicn hahmot 'jiikhl.w,u
el tavoin leuin South Parkissa. 'H'au?r:_n
kahden hisikst valittavissa on lukuisia
erilaisia animointtyylea. !_}i:-mcy—her{-
nurta arminatty

lkimen ammoini vaain :
taitoa ja vie paljon aikaa ja rahian. Sfc e
: kailkialle. Tekijoiden
pitid loy1Ei nuotantaaasa .'l!IEIITIIIIi nrityvli,
joka soveltun yahtoaun :."J..S'l-].':.!llslfli.ﬂ.r}':\:'
liin, tarinan sisiltoon g4 hahmoihin ja

myiskEan 50Vl

leivtercavissd olevaan budjettin

 Mlean nalstiE Asieasta wou arvitiacssa
johtaa  suoraan L, mutta
vihintiinkin danen, likkeen ja ryumin
kanssa joudutaan kiyiramain el

sarjakuvasta,

tusta ja luomaan wutta.
Animaation tuotantoryhma

A mimaition teossa on yleensd mukana
aseita heokilditd. Nikemykser, muta
allaan rekemassd, voivat olla rajustikin
sistiriidassa, Taiteclliseen loppunaloh
seen valkuttavat ennen kaikkes ohjasa
ks tkarouttaga,
Lisiksi eri vatheissa mukana on vloer

miotiaja 13 amimaationt.
+1

idnitydntelijbin, aaninaytelijiit,

| mmuusikoita, letkkaajs ja en osa-aloci-

den assistentteja. Pienissd tuntannoissa

| samalla henkililli on uscin lukuisia tei-
| tivia, mom ohjaaja myos kisikirjortaz,
| animni, leikkaa jre,

Alkuperisen  sarjakuvan tckﬁ':..n
rooli vathtelee erl tuotannolsss: qun.eal.u-
kir. Jotkut ovat icse ohjanmect animaa
ticn omasta safjakuvasiaan, 1oisct avar
motannossa mukana Jihinod neuvO-
arajing. kst tekiji voi myydi sarjansa
elokuvausoikender ja jircda loppurulok
seita huolehtimisen praille, toinen taas
or ammaation vdinrhmin u&ecl.lsucn
jisen ja hyvinkin tarklks animaationsa
totocutumisesta .
$arjakuvanrekijin panos om LSeln mer-
flLivd Lisikarjoituksen  )a
hihmosuunattelun saralls.

Ry humin e
?‘11‘1-:‘]&5-:|h521 I-LtQ'"r'ﬂ.T[l F‘l'LJSCSS“]l. muria

visioidensa mukaisesti

varsinkin

jokainen  jdsen  antas
lopullisen vastuun ja paitintivallan am
rraation  tarcellisesta kokonaisuudesta
rulisi olla ohjaagalla.

Fahoja enteitd

Flokuvanteko — saaftaz cpaonmstua
kemattomin tavuin, mutta omim ja

| tollegoiden  kokemulesnn
slen saotellot kuus h.mnn_.a crimerta "
\iisti LUnmisiad tuoEnmo, joka saattia
aaitrva katastrotum:

P{:TU.SHI':H

¢y Tuoranmossa el ole selvistl maEin-
selovii vastuuhenkilaits, el ole mimerty
J'I'j;mﬁ:la tai tuortajas tat Kumpaskaan tai
ohjazjia on pscita,
27 Tuotanmom

ammartiia

vastuuhenkilor et

caisilua,

- " | = .
vakuta hetlldi, =t

TIESITHE £TTE HEWILILar SYRNYIN -
SEUTUMN Yol USENN PRATELR HAWEM
BETAMBNCL LE\WAN PERUSTESLLAT

ESIHERSIESI Tuo BEouns waliTD) M AWES™
A MAYLTEVSEN RUMSLIMPUK, JoTen AN
LIERTE EOToIS in POMIGS-CETAE JRMASTA

s SEMOEARMMHME Wi BR L WAREUETA,

© Bjarkiund - limaranta

Kin Vesa llmarannan ja Maria Bjgrklundin Alepalle tekemia mainossarjakuvahahmoja mallinnettiin 30-animaatioiksi, kivi selviksi, etti

nilta ei oltu suunniteltu kol miulotteisiksi,

eaimerkiksi ole atermpan kokemusta am-
maatiosta.

§) Budjerti on lian pient subteessa hank-
keen kunnmianhimosuareen.

4] Aikaravlu on epirealistinen.

§) Taieelhsten padvastoullisten wilills
win jatkuvaa narda tal olennaisia erimicli-
f¥vksia, mita ollaan rekemassi

6] Tuotanto ctence schavasti, vaikkapa
kasikinoitusta muotellaan vieli teotan-
fovatheen kuluessa

Hywvid elokuvia szadaan toisinaan val-
kst informaalisissa  tvdolosubieissa,
miutta toki  olis, etz
fuotantg olisn hyvvissa ii‘iritsr}'kstssi ia
thmiset  tvvteviisia  mukanaolostaan.
Mo ovat hyvid coteitd myviss kelvolliselle
loppurulokselle -~ ja eud valois twotos
ylipiatiin sasdasn aitkaan. Ylliodvan

tavimieltavaa

moni suomalainenkin animaatioprojekn
143 suurista suunnitelmista  huolimarez
valmistumana.

Onnistunut lopputulos?

Animaation onmistumiscen tal epdon-
misturmsesn vakuttavar lukuisar seikag,
wnsta kaikki eivir valicerravast ole olyaz-
jan hallittavissa, Esimerkiksi lopullinen
budjetti on usem suunniteltua picnempi.
Ohjaajan pitiss koitenkm pystyd sdilve
1@miin kokonaisnikemys, miti ollaan
tchemissa, Hinen wulisi huolebna, el
kaikista osatekyinstd muodosmu vhire-
namen ja johdonmukainen kokonaisias
(esim. el animaattorien pitdi phiriEi ja
animoida samaan tyvhim), joka
hinen visiotaan lopputuotteesta,
Miti sitten tarkoircaa animaztiover
s10n onnituminen? Se voidaan mEanlls
monella tavalle Taiteellmem onnisng
nen isendisend teoksena on en asia kuin
sovituksen onmismiminen ta kaupallinen

Vastaa

i

& Mariz Bjorbund

laradin

Jasso-seminasriisg

| onnisturmmen. Oprimitapaunksessa ticryst
nama kailkk ovar samassa teolsessa.

| Sama teos vol myds olla epaomnis-
Luriul Lar nr11'|1.~i11_'n|;,|_[' Tllppuﬂﬂ a]_"-]l_'l”astﬂ

| — en thotiser panottavar erl reledjdita
Liscimmiren ohjazjalle on tirkeintt elo
fkuvan taiteellinen ommismumimen itsenai-
send teoksena, kun taas toottajalle eniten
merkitsee  kavpallinen  onnistuminen.
Alkuperiissarjakuvan tekiji puaolestaan
painotiza sovituksen onnistamists,

Yilewstsnsd on todennikéisesn sckd
alkuperaisen sarjakuran faneja ered sird
runtcmattonia katsofia Sarfisfoneille voi
tarkeintd  olla adaplaation wskollisuus
alkuperaselle, kun taas muv ylaso on
cnemmankin  kiinnostunut  animaatian
vithdyreivyvdesti

Kritikossakin on scki alsuteoksen
turilevia  offi  sithen  turistumartomia.
He painottavar omista lihedkohdistaan
crl asicita kuten elokuvan  tateellisiz
ansionta, sert vithdyrEveyed @il version
suhdetta alkuperiiscen.

Onnistuminen o Bieryst dina myos
subreessa sithen, mid lahdewiin vy
tamdin. Jos on saaw akaan sellanen
clokuva rai televisicsarja, millasta on
alunperin suunnirelukin, ovat asist suju
neet vahirdinkin mallikkaast. Loppuom
kiistelvi makoasioista, nuki on Betysti
aina vhid herkullista,

Vaikka

Suomessa

O3aavid  animaattoreta on
koskaan,
puniun masstamme edelleen todelinen
ammaanotcollisuos, Sikst jokidnen val-
mustumur  Koomainen ammaatoelokuva

LA -SaT) 4 On VO SImAnsd,

enernmian kinn

Krrpoutse: on msokaren Maris  Bigirk-

I Labden arnmattiborbeakonlnn
fgzoo:  pridmdsd

esttelmdsta "Sarjakuva Ja andmaatio”,
Mare Sporkisnd on animaation- ja sar-
Jalwvanrekii, jolla o kokernnsia sekd
oaten sajakweababmaogense mestian-
S5l @NBENOIATA MECLOOT (B tolen
pETiEiin

bapmoren  muokkosemisesta

aaimEgriosankarcihs: m
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