Jouko Ruokosenmaéki

Niille, jotka Suomessa 70-luvulla luki-
vat kauhusarjakuvalehtid, Ploogin nimi
ja jamakka tyyli lienevéat jaaneet
lahtemé&ttémésti mieleen. Tehtydén
pitkdan toita elokuvien parissa taiteili-
Ja palasi sarjakuvien pariin Abadazadin
myé6td. Hieman joulupukkia muistutta-
va, helposti ja rémedésti naurava kon-
kari vaikuttaa tyytyvdiseltd uransa kul-
kuun.

Miten aloitit urasi?

— Will Eisnerin kautta. Tyoskentelin
alemmin animaatioiden parissa, ja me-
nin sitten Willille toihin. En edes ajatel-
lut sarjakuvia. Ollessani Willin hommis-
sa erds P*S Magazinen tekstaaja, Ben
Oda, ehdotti ettd hakisin toitd Jim
Warrenilta, joka kuulemma piti piir-
rosjaljestani. Tuumasin, ettd sarjakuvien
tekeminen votsi olla hauskaa. Koska mi-
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nulla oli samaan atkaan vakity6, ei hai-
tannut, ettd Jim Warren maksot tosi keh-
nosti. Kun PS:n sopimus raukesi, paatin
kokeilla onneani Marvelilla. Alukst mi-
nua ei otettu kovin hyvin vastaan, koska
en piirtinyt “Marvel-tyylilli”, mutta Roy
Thomas jirjesti minut hirvidsarjakuvien
pariin. Marvel aloitteli juuri uutta hirvio-
sarjakuvien linjaa, ja sitd kautta paadyin
piirtamain “Thmissusi yOossd” -sarjaa.
Loppu onkin historiaa (nauraa).

Luitko sarjakuvia jo lapsena?

— En oikeastaan, vasta myohemmalla
1alla. Tykkasin kylla Madin satireista,
thailin Jack Davisia, Wally Woodia, Har-
vey Kurtzmania ja muita Mad-taiteilijoi-
ta. En ikind innostunut supersankareista,
en kai koskaan otkein uppoutunut sithen
maatlmaan.

— Kun ryhdyin piirtimain tosissani ja
suunnittelin animaatioita, en ajatellut tyy-
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li4, halusin vain piirtaa hyvin. Juju on sii-
na, ettd pirtaa hyvin. Kuvan on oltava
patevisti rakennettu, jotta animaattorit
saavat sen litkkumaan. Suurin osa
sarjakuvataiteilijoista keskittyl nimen-
omaan kehittimaidn omaa tyylid, mutta
minua se et ikina huolettanut. Siksi mi-
nulla e1 vielakddn ole tyylia (nauraa).

— Armetjassa piirsin opetuskuvia eri
atheista, ja tein paljon yhteistyota P*S
Magazinen kanssa. Kopioin lehdesti
vuosikaudet Eisnerin piirroksia, mutta en
lukenut sarjakuvia, joten en tiennyt
Willista mitaan. Kun sitten menin hanelle
hommiin, tunsin jo ennalta hinen tyy-
linsa. Will oli erittdin tarkka siitd, ettd
sotilashahmot niyttivit oikeilta thmusil-
ta, nuorilta amerikkalaispojilta, joilla oli
oma persoonallisuus. Kun piirsin kasvot,
Will saatto1 vilkaista kuvaa ja todeta: “Ei
tuo nayta amerikkalaiselta pennulta, anna
hinelle lisda luonnetta”. Han opetti, etta
ikind et pidé piirtaa pelkkaa naamaa, on
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piirrettiva oikea henkild. Willila oli suuri
vaikutus piirrostapaani ja tyylini kertoa
tarina. Han opetti, ettd kannattaa yksin-
kertaistaa ja varmistaa, ettd tarina tulee
kerrottua. Sarjakuvaa pitdd ajatella
mykkielokuvana, jossa teksti ja puhe-
kuplat ovat vain tukena.

Millainen sinusta on hyvi tarina?

— Pidan tarinoista, joissa on tilaa ke-
hitelld hahmoja. Eri asiat toimivat toki
paremmin eri medioissa, mutta usein sat-
jakuvissa kiy niin, ettei hahmojen raken-
tamiselle jatetd tilaa. Hahmot pitda tietty
esitelld tarinan puitteissa. Minun on vai-
kea tehda sarjakuvaa, jos siini ei ole kun-
non hahmoja. Thmissusi oli hyva hahmo,
koska hinella oli persoonallisuutta. Man-
Thing oli vaikea, koska toiminnan piti
tulla hanen luokseen. Man-Thing eli
suolla, eli ensin tapahtumat piti kuljettaa
sinne, ja kun viimein piisit paikan paal-
le, Man-Thing ei edes puhunut! (nauraa).

—Tein Thmissutta varmaan kauemmin
kuin mitdidn muuta, mutta kisikirjoitus-
ten taso alkoi laskea. Kuljetimme hanta
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“lhmissusi yéssé" kuuluu Ploogin omiin suosikkeihin.

outoihin, hupsuihin paikkoihin, eika
meilld ollut kunnon kertomuksia, aino-
astaan “vitkon demoni”. Visyin sarjaan,
ja siksi siirryin siiti muistaakseni
Frankensteiniin ja sitten Aaveajajaan.
Tein siina vialissa katkenlaista, barbaari-
sarjoja kuten Conan ja Kuningas Kull.

Teit my6s paljon Apinoiden planeet-
ta -sarjoja, osan lyijykynalla?

— Halusin kokeilla lyijykynalla ilman
tussausta, koska halusin pehmedmpai
jalked. Ikava kylld nithin aikoihin lyijy-
kynijiljen piti olla tosi vahvaa, jotta se
voitaisiin painaa, joten koko ajatukselta
meni pohja pois. Mutta juu, tein ne lyijy-
kynilla, samoin yhden Kull-jutun, josta
Marvel piti kovasti.

Eli he eivit vastustaneet kokeiluja?

— Eivit, tosin monet tussaajat eivit
tykdnneet siitd (nauraa).

Saitko paittad, kuka sinun piirroksesi
tussasi?
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— En oikeastaan. Tein paljon toita
Frank Chiaramonten kanssa, joka oli tyo-
kaverini jo P*S Magazinessa. Frank ei
ollut mikadn hahmotaiteilija, han oli en-
nemminkin konepiirtaja. Kun P*S lope-
tettiin, Frank jai tyottomiksi. Han oli
vanha kaveri, joten pyysin hinti tussaa-
maan toitani. Jos piirsin oikein tarkasti,
hin teki hyvaa jalked. Han jaykisti piirros-
jalkead hieman, mutta ei se minua haitan-
nut. Hin kehittyi ajan kanssa ja jaljesta
tuli rennompaa. Frank oli enemmin DC-
tussaaja kuin Marvel-tussaaja, jos tiedit
mita tarkoitan.

Sini et ikina tehnyt t6ita DC:lle?

— En. En tiedd, miksen. En vain kos-
kaan jutellut DC-tyyppien kanssa, eikd
kukaan koskaan pyytinyt minua sinne
tothin. Tuumasin, ettd odotan kutsua -
jota et ole vielakddn tullut. Tarkastan kylla
postini joka aamu (nauraa).

Apinoiden planeetan jilkeen taisit
jattida sarjakuvat pitkiksi aikaa?

- Fantasiasarja Weirdworld oli itse asi-
assa viimeinen sarjakuvani Marvelille.
Jim Shooterista oli juuri tullut Marvelin
pomo. Marvel kutsui minut piirtimain
Weird-worldia, joka oli koko lailla sama
juttu kuin Wizards, animaatio jota olin
ollut tekemissd. Doug Moench kirjoitti
loistavan tarinan, ja halusin tehdd sen
albumimuodossa. Sithen atkaan Ameri-
kassa kukaan ei tiennyt albumeista mi-
taan. Olin kiynyt Ranskassa ja Italiassa
ja nidhnyt, kuinka suosittuja albumit oli-
vat. En voinut kasittaa, miksi Amerikas-
sa tehtiin sarjakuvia pienind pehmyt-
kantisina lasyind. Halusin tehda albumin,
ja Jim Shooter hyviksyi ajatuksen. Olin
jo ehtinyt luonnostella 68-sivuisen tati-
nan, kun minulle soitettiin ja sanottiin,
ettd juttu pitt lyhentaa 30 sivuun. Miten
helvetissa mina muka sen olisin tehnyt?
E1 juttua voi katkaista keskeltd. Suutuin
vietdvisti, koska olin jo alkanut maalata
sivuja. Lopulta totesin, ettd olkoon koko
juttu. Siitd meinasi tulla varsinainen selk-
kaus, Marvel uhkasi haastaa minut otkeu-
teen. Jopa Stan Lee soitti minulle: “Ald
nyt, Mike, 4ld pakota meitd tekemiin
tata”. Than kuin joku kummisetd (nau-
raa)l “En halua tappaa sinua, dla pakota
minua.” Lopetin sarjakuvatyot sithen ja
palasin elokuvien pariin. En tehnyt sar-
jakuvia pitkaan aikaan, seuraava taisi olla
Tom Sawyerin sarjakuvaversio First
Comicsille. Ja sitten tein Legenda joulu-
pukista -albumin.
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Aaveajaja liikkui alkuaikoina hieman eisnermaisissa tunnelmissa.

Vaikka et piirrd supersankarisarja-
kuvia, olet ollut tekemissa super-
sankarielokuvia.

— Olin tekemissa Terasmiesta, Terds-
tyttod, X-Menid ja Tomb Raideria, joka
on aika lailla supersankarimainen. Opin
niitd tehdessa sen, ettd supersankari-elo-
kuvien tekeminen on tost vaitkeaa, koska
hahmot ovat periisin eri mediasta.

Et kuitenkaan osallistunut Aaveajaja-
elokuvan tekoon?

— En, minua ei pyydetty. Tekijit var-
maan pelkisivit, ettd haluan nimeni teks-
tethin tai rahaa. Mutta ei se minua vai-
vaa, Aaveajaja oli hyva duuni, pidin hah-
mon piirtimisestd, mutta elokuva on
kokonaan eri juttu. Varmaan parasta, ett-
en osallistu projektiin.

..enko muka olisi tehnyt
parempaa tyota?

HANEN MAJES-

SEN MUKAISESTI

Aiotko menni katsomaan sen?

— Ilman muutal Pakkohan minun on
nihda, kuinka Nicholas Cagen pia lei-
mahtaa liekkeihin (nauraa). Liekehtiva
kallo... siitd on paha pistda paremmaksi.

Sindhin suunnittelit hahmon?

— No joo, tavallaan kai. Eipa siini ol-
lut paljon suunnittelemista: mies mustas-
sa nahka-asussa, johon lisasin valkoiset
raidat, ettd kiddet nakyisivat. Eika
liekehtivan kallon kanssakaan oikein ih-
meitd voi tehddl Moottoripyorin piirté-
minen oli kylld paskamaista. Halusin, etta
hin ajaa chopperilla, mutta en halunnut
tehdéd pyorastd itsendista hahmoa, yritin
pitdd sen yksinkertaisena. Vihasin pyo-
rin pirtamista hirveisti! Jos mina olisin
saanut paattda, han olisi kulkenut ympi-
riinsd paperipussissa tai laatikossa.

~ VAPALITA TYTTC.

Abadazad: Kate ja merkillinen fantasiamaailma.
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Palasit sarjakuvien pariin aika nayt-
tavisti Abadazadin my6ta. Mista
moinen?

— Ajoitus vain osui kohdalleen. Tein
yhtd animaatiota Los Angelesissa, ja kun
olin palaamassa Lontooseen, sain puhe-
lun Mark Alessilta. Hanella oli fantasia-
tarina, joka sopt kuulemma taydellisestt
minun tyyliini. Sehan kuulosti hienolta,
ajatus lapsille sopivasta sarjakuvakirjasta
muellytti minua enemman kuin supersan-
karit tat suoraviivainen kauhu. Pidan kir-
joista, jotka voi antaa lapsille luettavaksi,
mutta ikavd kylla Amerikassa ei ollut
kysyntad sellaisille. Missa hitossa sellai-
sia voi myydar Joulupukki-albumini opet-
tt sen minulle. Mutta kun Alessi kertot,
ettd hinella oli upouusi markkinointi-
suunnitelma, pyysin hianta lihettimaian
minulle tarinakuvauksen. Luin sen ja
rakastuin tarinaan, konsepti oli atvan lois-
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tava. Soitin Jean-Marcille ja sanoin: “Ryh-
dytiaan hommiin”. Siitd se alkoi, teimme
nelja numeroa sarjakuvalehted, tosin nel-
jattd ei ikind painettu CrossGenin
vararikon takia. Mina ja Jean-Marc omis-
timme osuuden tarinasta, ja koska
rakastimme tarinaa, paatimme taistella
sen puolesta. En ollut ikind tehnyt mi-
taan sellaista, ja epar6in hieman, koska
minusta tillaisista taisteluista hyotyvit
yleensd vain lakimiehet. Mutta me
palkkasimme asianajajan ja ryhdyimme
hankkimaan sarjan oikeuksia itsellemme.
Siiné vatheessa Disney astui kuvaan - he
ottivat yhteyttd Jean-Marciin ja sanoivat
haluavansa Abadazadin. Lopulta he os-
tivat koko CrossGenin, than vain saadak-
seen Abadazadin. Oli koko lailla Disneyn

Mike Ploog
(s. 1942)

Oleellisia teoksia:

Essential Frankenstein, kirj. Gary
Friedrich (Marvel 2006)
Essential Ghost Rider, kirj. gary
Friedrich (Marvel 2006)
Essential Werewolf by Night, kirj.
Gerry Conway (Marvel 2006)

Suomennettuja sarjoja:
Apinoiden Planeetta 1-4/1974
(Semic), 1-5/1975; Frankenstein ja
ihmissusi 1-6/1973 (Semic); Le-
genda Joulupukista (Like, 1993),
Conan 2/1985 (Semic), Abadazad
- Matka kéasittamattémaan (Sano-
ma Magazines 2006)

Toiminnan kuvaaminen oli tarpeen
elokuvatoéisséa - seka Apinoiden
planeetta -sarjakuvassa.

ajatus julkaista tarina kuvien ja tekstin
yhdistelmina, he halusivat sailyttda JM:n
proosatyylin sekd sarjakuvamaisuuden.
Aluksi en otkein uskonut, ettai homma
toimist, mutta kun niin ensimmaiset
taittoluonnokset, muutin mieleni.

— JM kirjoittaa parhaillaan sarjan nel-
jatta kirjaa. Kolmas ilmestyy alkuvuodes-
ta, neljas joskus kesalla. Meilld on sopi-
mus kahdeksasta kirjasta, tarkoitus olisi
kylla tehda kaiken katkkiaan kaksitoista.
Kaikki tietty riippuu siitd, ostetaanko kir-
joja. Teidan taytyy ostaa niital

— Lukuisten tasojensa ansiosta tarina
voisi jatkua vaikka kuinka pitkdan. Siita
juuri pidin Jean-Marcin tekstissa, hin ei
ikind sulje ikkunaa takanaan. Hin saat-
taa jattaa sen taakseen tietden, ettd voi

palata avaamaan sen uudelleen ja 16ytaa
takaa aivan uuden tarinan. Olemme sa-
malla aaltopituudella, meilld on saman-
lainen huumorintaju. Vaikka asumme
kaukana toisistamme, teemme tO1t4 to1s-
temme taskuissa. Nautin paljon tyosta
JM:n kanssa.

Osallistutko tarinan kehittelyyn?

— Aluksi kylla, mutta nyt kaikki aika-
ni menee piirtimiseen. Puhumme JM:n
kanssa hahmoista ja sen sellaisesta, mut-
ta tarinan jatan hanen huolekseen. Han
on ammattilainen! On turha menni keit-
tioon, jos sinulla on hyva kokki. JM on
loistava kokki, joten pysyn kaukana keit-
tiostd (nauraa).
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