Puhdasta Magiaa -

Alan Mooren
Promethea

Juha Veltti

Prometheaa voisi hyvalla syylld kutsua
Alan Mooren tdhdnastiseksi paatyoksi:
siind kasikirjoittajamestari esittda rei-
lun 600 sivun mitalla kypséan ikdnsa
maailmankatsomuksen, kerronnalli-
sesti kaikki valttinsa péytdan iskien.
Mutta sarjassa on muutama iso ongel-
ma.

Alan Moore on anglo-amerikkalaisessa
sarjakuvakentissi asetettu pilviahipovalle
jalustalle; 17 winkuin verikosto ja Vartyjat,
jotka tind vuonna on saatu vihdoin
suomeksi, ovat parinkymmenen vuoden
takaisia klassikkoja, ja vaikuttaneet pal-
jon sarjakuvakerrontaan. Samaten From
Hell (Helvetisti) —sarjakuvaromaani on
teos, joka aina nousee esille, kun keskus-
tellaan sarjakuvan suurimmista saavutuk-
sista. Helvetisti —suururakan jalkeen Alan
Moore teki pitkdaan vahemmin keskeista
perussupersankaritavaraa Imagelle - han
vaikutti tekevin sarjakuvia sdastoliekil-
14, taiteellisten ambitioiden suirryttya
musikaalisiin taideperformansseihin ja
romaanien kirjoittamiseen.

Mutta asiantila ei ollut pysyva: vuon-
na 1999 Moore perusti America’s Best
Comics —imprintin, ja alkoi sen kautta
puskea useita sdannollisesti ilmestyvid
sarjoja. Vaikka hén oli julistanutkin pité-
vinsa selibaattia mainstream-super-
sankarisarjakuvasta, pelehtt han genren
kanssa uusissa luomuksissaan Top 70,
Tom Strong ja Promethea, olkoonkin ettd
teki sen tietyn nostalgisen ironian kaut-
ta.

Promethean skeemaan supersankari-
kuvio ei oikein luontevasti istu. Tuntuu
siltd, ettd hdn on kdardissyt tarinansa
supersankaripakettiin saadakseen sille
mainstream-yleiséd. Taman hin on
myontanytkin. Kompromissittomana
tunnetulta auteur’ilta ratkaisu on omitui-
nen - etenkin ottaen huomioon, etti osaa
Mooren lukijakunnasta saattaa super-
sankarigenre kovastikin vieroksuttaa.
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Prometheassa esiintyvat my6s Mooren muut hahmot Tomorrow Stories -lehdesta.

Magian maisemissa

Tayttiessadn neljadkymmenti Alan
Moore julistautui gnostilaiseksi maa-
gikoksi, alkujaan retorisena temppuna -
mutta mieheni, joka ei yleesi tee asioita
puolivillaisesti, han pian jo sukelsi tosis-
saan magian syovereihin. Moore on to-
dennut, ettd kirjoittaminen on hinen
ensisijainen vaylansa magian toteuttami-
seen, ja Promethea on juuri sitd, puh-
dasta magiaa.

Promethean fokus on maagisessa
maailmankuvassa. Ei niinkdaan Harry
Potter — leitkkimagiassa, vaan vuosi-
tuhantisessa magian perinteessd, jota
Moore huikeilla sarjakuvallisilla tyo-
kaluilla tuo helpommin hahmotettavaksi.
Piaaasiallisen huomion saa kabbalistinen
metafysiikka, jota ankkuroidaan muihin
maagisiin symbolimaailmoihin.

Pohjimmiltaan Promethea siis on
eradnlainen tietokirja, vaikka fiktiivinen
juoni informaation vilitystd kannat-



YOU MAKE IT
SDUND LIKE
THERE'S ONLY

teleekin. Tarina kertoo nuoresta tytosta,
Sophie Bangsista, joka valikoituu
Promethea -taruhahmon maalliseksi vi-
likappaleeksi, taipaleestaan magian po-
luilla, seki hanen klassisen sankarin
kasvutarinansa viisauden ja kokemuksen
kartuttamisen myotd. Promethean 32
irtonumeroa on koottu viidekst albumi-
niteeksi. Niistd ensimmainen on varsin
epitasainen postmodernin psykedeelinen
leikkikenttd mielikuvituksen ja fantasi-
an rajamailla, toinen vauhdikasta,
okkulttisella mystiikalla hoystettya
toimintasarjakuvaa — siitd eteenpiin pai-
nopiste stirtyykin tantrisen seksu-
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Aiemmat Prometheat johdattelevat Sophieta ideoiden taikamaailmaan.

THERE /5. THERE'S

=

A MATERIAL WORLD, AND T
THERE'S AN IMMATERIAL |
WORLD, BOTH WORLPS

EXIST, BUT IN DIF-

FERENT WAYS.

FOR EXAMPLE,
CHAIRS EXIST, SO
DOES THE IDEA

aalifilosofian esittelyn ja nerokkaan
Tarot-runoelman kautta Kabbalan mai-
semiin, jonne kolmas ja neljis albumi
rantautuvat Charonin Manalaan tarjo-
amalla kyydilla.

Mooren kehittelemi ideakostruktio,
Immateria, mielikuvituksen jaluovuuden
mieltiminen tilana, niyttelee olennaista
roolia Prometheassa. Siind mairin kuin
kaikki aistiminen tapahtuu aivoissa, kut-
suu Moore lukijan sisdlle Immateriaan.
Piirtdja J.H. Williams( Mick Grayn,
Jeromy Coxin ja Jose Villarrubian avus-
tuksella) tekee sisdadnastumisen helpok-
si. Promethea onnistuu maagisen todel-
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lisuuden kuvaamisessa paljon paremmin
kuin Eddie Campbell Snakese>Ladders —
albumissa, joka myos kuvittaa Mooren
maagisia ajatuksia.

Anstokkaasti Moore esittelee vatkeastt
hahmottuvia abstrakteja ideoita kuvallis-
sanallisestt. Piirtdja J.H. Williams on teh-
nyt massiivisen tyon yksityiskohtaisissa,
symbolien tiyttimissd sivuissaan —
pinnistellyt yha uusiin kuvaratkaisuithin
ja tyyleihin, tarinaa palvellakseen. Alan
Moore ymmirtad kuinka paljon infor-
maatiota kuvan ja tekstin yhteistyolla
pystyy vilittimdan. Han on viitannut
eraassa haastattelussa CIA:n tutkimuk-
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siin, joissa sarjakuva on todet-
tu kaikkein tehokkaimmaksi
viestintavilineeksi.
Ongelma on vain siin,
kuinka pitkille Kabbalan aja-
tusrakennelmat jaksavat kes-
kimaaraistd lukijaa kiinnostaa.
Moore on mestarillinen tari-
nankuljettaja. Hin pystyy pit-
kdan yllapitimaan fiktitvista
jannitettd tiedonvalittimisen
lomassa, mutta joissakin koh-
taa balanssi horjahtaa aika
staattiseksi monologiksi. Tt-
seani Kabbala ja symboliikka
kiinnostavat, ja kohdallani toi-
minnalliset jaksot tuntuivat pi-
kemminkin keskeytyksilta sen
olennaisemman sisallon vilis-
sd. Mutta on my6s helppo ku-
vitella ison osan lukijoista
kokevan asian piinvastaisesti.
Kysymys siis on siitd, kenen
etuja Moore palvelee yh-
distaessaan kaksi erilaista ta-
soa sarjakuvaansa. Promethea
ei kovin hyvin tavoita poten-
tiaalista okkulttisesta filosofi-
asta kiinnostunutta yleisodan,
eikd supersankarisarjakuvien
lukijoilla valttimatta riitad mie-
lenkiinto perinpohjaisiin
sefiroiden kuvauksiin.
Valittua formaattia voi toki
perustella vithdyttavana infor-
maation valittimisen muoto-
na, ja loppujen lopuksi kaikki
tasot tarinassa nivoutuvat
sisallollisestikin yhteen. Moo-
re on kirjoittajana nykyisin
paljon spontaanimpi kuin menneini vuo-
sina, ja tietty rakenteellinen perfek-
tionismi on tehnyt tilaa improvisato-
risemmalle leikille - mikid varmaan selit-
taa Promethean alkuvaiheiden linjan-
hakua. Promethea tuntuu olleen Moo-
relle henkilokohtaisesti tirked projekti
ottaa haltuun monisyista myyttista aineis-
toa. Hin et kuitenkaan pelkastian kirjaa
vanhoja kaavoja, vaan luo my6s uusia
kiinnostavia nakokohtia myytteihin, seka
kisitteiden ja symbolien olemukseen.

Magia - kielen sairaus

Mooren magianfilosofia pohjaa hyvin
pitkille Aleister Crowleyn teksteihin.
Crowley, kontroversiaalisuudestaan huo-
limatta, teki uskomattoman tyon maagis-
ten symbolien tulkitsijana. Crowley on
kutsunut magiaa kielen sairaudekst, jok-
sikin joka vaajaamitta kehkeytyisi
kasitteellisesta kielestd. Ideassaan hin on
mitd luultavimmin mukaillut kielitietei-
lija Max Miilleria, joka on kutsunut my-
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tologiaa kielen sairaudeksi. Moore erdalla
tapaa tutkii nimenomaan tita Pro-
metheassaan — ja siind mielessda hianen
tarjoamat ideansa ovat paljon yleis-
patevimpii ja laajempia kuin pelkka
turistimatka Kabbalaan antaisi olettaa.
Kabbalan rakenne Tarot-polkuineen toi-
mii lopulta kehyksena vallitsevaa maail-
mankuvaa kyseenalaistavalla odysseialla,
jossa haastetaan lukija perimmaisilla fi-
losofian tasoilla. ”Todellisuus on sitd
miksi sen teet”, on magian ontologinen
teesi. Kukin saa ymmirtaa sen enemmin
tai vahemmin metaforisesti.
Visuaalisesti ja sarjakuvallisesti
Promethea on upea saavutus. Varsinkin
kaksi viimeista albumia ovat tiynni in-
novatiivisia kerronnallisia ja kuvallisia
ratkaisuja. Loppua kohden tarina 16ytda
taas momentuminsa ja kulkee klii-
maksiinsa massiivisen tehokkaasti ja
kiehtovasti. J.H. Williams on paneutunut
intensiivisesti tydhonsa, ja Mooren teks-
tit ovat selvisti innostaneet hanté jatku-
vasti ylittimaan itsensd. Huolimatta ajoit-
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tatsesta raskaudestaan, informaatio-
painotteisuudestaan ja muista puutteis-
taan, on Promethea tirkei ja omintakei-
nen teos, jonka arvo tullaan ymmarta-
main ajan myoti. Se on mieleton
runsaudensarvi symbolitkan maailmaan.

Eddie Campbell on muokannut kak-
si Alan Mooren runoperformanssitekstia
Birth Caul sekia Snakese>Ladders sarjaku-
van muotoon; ne on koottu yksiin kan-
siin A Disease of Language —nimelld, josta
voi padtelld, ettd myos ne kisittelevit
edelld esiteltyja teemoja, joskin varsin
toisenlaisilta kanteilta. Promethea ja A
Disease of Language toimivatkin
kiinnostavina rinnakkaisteoksina. Jalkim-
miiseen sisaltyy my6s pitkd haastattelu,
jossa Moore valottaa maagista ajattelu-
aan.

Mooren on tarkoitus jatkaa magian
tematitkan parissa myOs jatkossa, tyon
alla on yhdessa Steve Mooren kanssa
kisikirjoitettava sarjakuvateos todellisten
ja fiktitvisten maagikoiden elimikerrois-
ta.





