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Jos nykysarjakuva vaannettaisiin ru-
lettipoyddn muotoon, miné laittaisin
aika ison osan pelimerkeistani Anders
Nilsenin kohdalle.

Nilsenin sarjakuvissa yhdistyy omintakei-
sella tavalla filosofisuus (olematta raskasta),
surrealismi (olematta itsetarkoituksellisen
omituista), absurdismi (silti kadottamatta
juurevuuttaan) sekd huumori, jossa on
vivahde traagisuutta. Hinen toitddn on
julkaistu kaikissa itseddn kunnioittavissa
sarjakuva-antologioissa (kuten Mome,
Kramer’s Ergot, Canicola sekid kotimai-
nen Glémp), Nilsenin Dogs& Water on
allegorinen vaelluskertomus, Monologues
for an Upcoming Plague absurdia stand-
up -sarjakuvaa, Dont Go Where I Can't
Follow sarjakuvaa, valokuvia ja tekstid
yhdistdvd kuvaus Nilsenin tyttoystivin
fataalista sairaudesta. Tuoreempi The End
-lehdi kisittelee samaa teemaa. Erddnlai-
sena pddtyénd voi pitdd yli kymmenen
vuoden ajan ilmestynyttd Big Questions
-lehted, jonka pidosassa ovat ihmisten
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maailman kanssa tormiyskurssille joutu-
vat pikkulinnut.

Miten piidyit sarjakuvantekijiksi?

- Lapsena piirsin kaiket piivit, ja luin
paljon sarjakuvia. Aitini oli kirjastonhoi-
taja, ja avarakatseisesti tutustutti minut ja
siskoni monenlaiseen kulctuuriin. Myds
isdni ja ditipuoleni olivat taiteellisesti ak-
tiivisia, kun olin nuori. Mutta sarjakuvat
tuntuivat omimmalta jutulta. Samaistuin
niihin hyvin henkilskohtaisella tasolla.

- New Mexicossa opiskelin collegessa maa-
lausta ja installaatiotaidetta - sielld kiin-
nostukseni kohdistui korkeataiteeseen,

vaikka jonkin verran tein sarjakuviakin.
Jatkoin taideopintoja, ja samalla sarjaku-
vien tekeminen muuttui vakavammaksi
- kivi selvemmaiksi, ettd halusin kertoa
tarinoita. Vaikka opettajat ja opiskelijat
olivat kannustavia, tunsin olevani viirissi
paikassa ja jitin koulun. Tunnen silti
edelleen liheisyyttd myds korkeataiteita
kohtaan, ja kiytin itsekin muita ilmai-
sumuotoja kuin sarjakuvaa. Luulen, ettd
taidekoulutus on vaikuttanut haluuni
kyseenalaistaa ja kokeilla sarjakuvan rajoja
- ja tehd niistd hyvin avoimia tulkinnalle.
Suuri osa taiteesta, musiikista ja kirjalli-
suudesta, josta pidin, on sellaista.

- Maalaukset tuntuivat kasaantuvat tys-



huoneelle, kun taas pienisté piirroksistani
saatoin ottaa valokopioita ja lihettdd niitd
kavereilleni, sekd myydd muutamissa pu-
tiikeissa. Niille oli siis olemassa yleisonsi,
ja niitd oli my6s hauskempi tehda - piirtdd
ja kertoa hauskoja tarinoita. Ei ollut vel-
voittavaa painetta tehdi jotakin vakavaa.

Olet tehnyt Big Questions -sarjakuvaa
pitkdin, misti sarja sai alkunsa?

- Lintustripit, joista kehittyi Big Ques-
tions, olivat aluksi pienid vitsejd luon-
noskirjoissani. Erdalld collegen kurssilla
teimme erddnlaisia automaattikirjoitus-
harjoituksia, ja silloin syntyi kuvia, joiden
pohjalta sarja sai alkunsa.

Missid miirin olet suunnitellut tarinan-
kulun etukiteen?

- Keskeiset juonikuviot olivat selvilld
vuoden tai parin jilkeen - mutta hahmot
ovat johdattaneet tarinaa suunnittelemat-
tomille poluille. Uskoisin, ettd tarina on
lihestymissi loppuaan, mutta en toisaalta
halua sitd kiirehtiikiin, vaan l6ytid asi-
oita tekemisen kautta. Loppu on minulla
mielikuvana péissini, mutta en ole sitd
halunnut edes kirjoittaa muistiin, ennen
kuin on lopulta sen aika.

Miltd on tuntunut tydskennelld niin
pitkiin sarjan parissa?

- Muutama sarjakuvantekijiystivini on
kertonur vilteelevinsi pitkid projekteja,
koska pelkiivit menettivinsi kiinnostuk-
sensa. Sellainen ajatus ei ole kiynyt edes
minulla mielessi, minusta tuntuu kuin
nimi tarinat eivit olisi minusta liht6isin,
vaan hahmoista ja tarinasta itsestddn.
Kuten ystivien kanssa haluaa tietdd miti
heidin elimidssiin tapahtuu, samalla ta-
voin soitan paihenkildilleni - joka kerta
heilli on ollut rutkasti kerrottavaa.

- Kun aloitin sarjan, tekeminen oli ennen
kaikkea opettelua, ja paljon se on sitd
edelleen. Etenkin alkuvaiheen lehdissi
on kompeloiti tai omituisia kuvia, jotka
haluaisin piirtad uudelleen.

Miten sarjakuvasi heijastavat filosofiaasi,
tai maailmankuvaasi?

- Minua kiinnostaa kovasti se milli tavoin
ihmiset tulkitsevat maailmaa, antavat
sisiltdjd kokemuksilleen. Big Questions
kuvaa kuinka lopulta olemme aina vii-
rissi, tulkitsemme asiat vdirin. Meitd
vain ei ole suunniteltu ymmirtimain,
maailmankaikkeus on liian iso. Mutta
kehitimme joka tapauksessa vastaukset,
jotka ovat a) tdysin pitevid, koska b) ne
ovat ainoa miti meilld on. Paitsi eivit
aina ole - joskus viirit vastaukset johtavat
parempiin ratkaisuihin, ja jotkin hyvin
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lzhelle totuutta paisevit vastaukset
jacedvit katastrofeja taakseen. Jos
tyoni tuntuvat surrealistisilta tai
absurdeilta - hyvi, silli maailma
on mielestini sellainen.

Miten luontaisesti tyylisi on kehit-
tynyt, tapasi kertoa sarjakuvaa?

- Big Questions 3:sessa loytyi jota-
kuinkin se tapa miten halusin sar-
jakuvaa, tai sitd sarjaa, tehda. Tyy-
lini on varmaan synteesi erilaisista
piirtimisen tavoistani. Tavoitteeni
on, ettd piirrokset eivit vie tarinalta
huomiota.

Kiinnostava kuulla, ottaen huomi-

oon kuvataiteellisen taustasi. Mitid
tuumaat 80- ja 90-lukujen maala-
tuista sarjakuvista (kuten Sienkiewicz ja
McKean), tai uudemmasta kokeellisesta
sarjakuvasta (tyyliin Kramer’s Ergot)?

- Skidini olin innoissani Sienkiewiczisti,
muistan ihmetelleeni sitd, etti kaikki eivit
pitineet hinen tyylistiin. Kiinnostukseni
oli siirtynyt World War IIl:n ja Raw'n
kaltaisiin juttuihin, kun niin McKeanin
duuneja, ja minusta ne ndyttivic ylicydste-
tyiltd ja vetdvin litkaa huomiota tarinalta.
Silti koen, ettd visuaalisesti dynaamiset
jutut voivat toimia, kuten mainitsemassasi
Kramer’s Ergotissa Paper Rad, Chris For-
gues ja Ron Rege, ja abstraktimpi tavara.

Silld tavoin voi kertoa tarinaa, vaikka se ei
usein olekaan piiasiallinen tavoite.

- Omissa jutuissani pyrin tietysti piir-
tdimiin hyvin, mutta haluan sen olevan
selkedd, nopeasti luettavaa. Yksi esimerk-
ki, jossa kuva tulee tarina tielle, on Alex
Ross. Hinen sarjakuviaan lukiessa ei voi
olla miettimirced tekijad maalaamassa ka-
vereitaan Terdsmies-poseerauksissa...

Poikkeavatko maalauksesi ja installaatio-
si sarjakuvistasi?

- Muoto on erilainen, mutta ideat ovat
jollain tasolla samanlaisia. Leikkasin
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koulussa paljon kollaaseja, ja tajusin,
ettd lattialle tippuneet pienet palat olivat
kiinnostavampia. Olen tehnyt sellaisista
isoja installaatioita seinille, kuten myds
rintanapeista, jotka yleisd saa ottaa mu-
kaansa.

Don’t Go Where I Can’t Follow -albumi
kertoo tyttdystivisi kuolemasta, se on
ensimmiinen omaelimikerrallinen sar-
jakuvasi, ja sellaisena aika rankka avaus
lukijalle henkilokohtaiseen eldmaiisi.

- Tein sen ennen kaikkea itselleni, Chery-
lille ja tutuillemme - Drawn&Quarterly
ystavillisesti suostui sen julkaisemaan.
Osa minusta ei vilitd mitd ihmiset siitd
ajattelevat, toisaalta siitd on tullut paljon
hyvii palautetta, olen saanut pitkii kir-
jeitd. En todella ole tehnyt paljon omaeli-
mikerrallista materiaalia, enk3 vilttimaited
tulevaisuudessakaan - mutta ymmairrin
sen houkutuksen: voi olla addiktoivaa
muuttaa elimin sattumanvaraisuudet
merkityksellisiksi rakenteiden kautta.
Suurin osa elimistd on aika tylsid; en
usko ettd minulla on paljon sanottavaa
pankkiin pydriilemisestd tai aamiaisen
laittamisesta. Eikd minulla ole tarvetta
selvitelld seksielimini yksityiskohtia
lukijoilleni. Minua kiinnostaa edelleen
maallis-fantastis-allegoriset mahdollisuu-
det Big Questionsin ja Monologues for an
Upcoming Plague tyyliin.

- Don’t Go Where I Can’t Follow on
saanut minut miettimdin sarjakuvan,
valokuvien, tekstin, piirrosten, piivikir-
jamerkintéjen ym. yhdistimisen mah-
dollisuuksia.

Joitakin vaikutteita a) aikanaan b) ny-
kyiin?

- Lapsena luin paljon Tinttid (jokaisen
suunnilleen sataan kertaan), ja jonkin
verran Asterixia. New Yorkerin pilapiir-
rokset muistan myés. Luin paljon Ryh-
mi-X:dd - siirryin Friikkilidn veljeksiin,
Werirdoon ja Raw’hon. Frank Millerin ja
Alan Mooren 80-luvun jutut olivat mer-
kittivii: Batman - Ensimmiinen vuosi
ja Miracleman. Edward Gorey, Elfquest,
Yummy Fur, Hate, Mage. Punk-skene on
myds vaikuttanut sarjakuviini, 90-luvulla
taidemaailma varmaan enemmin kuin
sarjakuvat: David Wojnarowicz, Robert
Gober, Annette Messager, Ben Shahn,
Ilya Kabakov, Giotto.

- Tilld hetkelld tutkin vanhoja julisteita ja
kirjasuunnittelua. Piddn David Shrigleyn
tdistd, Marc Bellin, Julie Doucet’n uusista
ei-sarjakuva-duuneista. Pidin Sammyn
Kramer’s Ergotista, Sherri Boylesta, Mark
Smeetsista ja Elvis Studios'in toistd. Italia-
laista Canicola-antologiaa pitdisi kaikkien
vilkaista.

TR LN
LA

L A,
I

©AN

- [ ST [} I " " s | ! 1
P Y T Y i "Ilr' VISR AL .I_'l

2.
I Faraid | L

|'=::i|' | AT mAFFFSED
T ) F -

yf ~HATH THI GIANT
il MEAE'S &y TRFOLY

Olentoparat suurten kysymysten aarella.

Onko sinulla toteuttamattomia ambiti-
oita sarjakuvan saralla?

- On niin paljon mahdollisuuksia. Mi-
nulla on useampi projekti meneilldin,
kaikki hieman erilaisia. Luultavasti en
saa kaikkea valmiiksi ennen kuin kuolen

tai kdteni menettdd toimintakykynsi...
Sarjakuva on niin laaja ilmaisumuoto.
Minua kiinnostaa rajat, joissa se ristedd
toisten taidemuotojen kanssa.

Siihkdpostin vilitykselli haastatteli ja suo-
mensi Juha Veltti.

Anders Nilsen
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