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Nostalgia on myrkyllistd. Jos sitd
nauttii yliannostuksen, lukija paityy
vain vahingoittamaan itseddn. Jos taas
nostalgia myrkyttdd tekijin sydimen,
piityy hin pahimmassa tapaukses-
sa inspiroitumaan tistd haitallisesta
aineesta ja edelleen myrkyttdimain
pahaa-aavistamattomia lukijoita. Sen
sijaan, ettd katsoisi eteenpidin, nostal-
gian vaivaama katsoo taaksepdin; hin
kierrittid, ei luo. Valmiissa maailmas-
samme saattaa tuntua silti, etti uutta ei
voikaan endi kehittdd ja nostalgialle on
helppo antautua. Siltikin, vaikka kaikki
tarinat olisikin jo kerrottu, on tekijin
tyd — velvollisuus! — edes yrittdd luoda
jotain uutta.

Koin erdinlainen kauhistavan,
pikku hiljaa valkenevan herityksen
lukiessani James Robinsonin Starman
-sarjaa. Aluksi kuvittelin lukevani jotain
uutta, uudenlaista kertomusta, jossa
supersankareiden sukupolvet vaihtui-
sivat taustallaan kiehtova, Robinsonin
luoma maailma. Olin traagisen naiivi:
saagan loppua kohti kivi tuskallisen
ilmeiseksi, ettd joka ikinen Robinsonin
kiyttimi hahmo, joka ikinen tarina,
johon hin viittasi oli jonkun muun
vuosikymmenid aiemmin sepittimai.
Starmania ympirdi aluksi mystiikka,
mutta lopulta ymmirsin sen olevan
nostalgian

myrkyttdimid kierrdtystd. Tarina
siitd, miten hyvid muut tarinat ovat.

Nostalgiamyrkyn nikyvimpid uhre-
ja on sarjakuvamaalari Alex Ross, jonka
lahes jokainen teos on kunnianosoitus
— miki vastenmielinen sanakin, “kun-
nianosoitus” — jonkun muun hahmoil-
le. Kurt Busiekin kirjoittama Marvels
vield menettelee, vaikka onkin lopulta
vain sarjakuvallista monumenttien
rakentamista. Vastenmielisin Rossin

aallmanmatkat
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Taas miestd kaatuu kun P"Gell rakastuu. Mutta onko Cooken modernissa ver-

siossa oikea henki?

teos on Mark Waidin kirjoittama
Valtakunta ja voima, vihalaulu siiti,
miten kurjia kaikki muut paitsi vanhat
supersankaritarinat ovat.

Darwyn Cooken The New Frontier
-sarjakuvaa lukiessani pohdin juuri
Cooken suonissa kiertdvidd nostalgia-
myrkkyi. The New Frontierissa Cooke
siirtdd tutut DC:n supersankarit 50-
luvulle, kommunistiparanoian hallitse-
miin Yhdysvaltoihin. Kyseessi oli kylla
vahvasti nostalgian virittimi tarina,
joka korosti kierrittimiensd hahmojen
arvokkuutta. Silti Cooke yritti jotain
kertoa uutta, nousta pelkin tribuutin
ylipuolelle.

Nyt Cooken kisittelyyn on annettu
yksi linsimaisen sarjakuvan pyhistd
lehmistd, Will Eisnerin The Spirit.
Sarjan alkupdin tarinat on hiljattain
koottu yksin kansien viliin. Ajatus
jonkun muun kuin Eisnerin Spiritistd
tuntuu sekd havyttomaltd etdd typeraltd.
Naamioetsivi Spirit ei ole hahmo, joka
olisi Terismiehen, Aku Ankan tai Tex
Willerin tavoin tehnyt pesieron teki-
joistadn. The Spirit on aina ollut Will
Eisnerin Spirit, siitakin huolimatta ettd
Eisner kiytti aikanaan apulaisia hah-
mon tarinoita piirtdessian. “Darwyn
Cooken Spirit” on vain paria astetta
vihemmin hivyton ajatus kuin vaik-
kapa “Jim Davisin Tenavat”.

Spirit ei my6skddn varsinaisesti ole

hahmo, jonka uusi tuleminen tuntuu
erityisen houkuttelevalta. Hahmo on
arkkityyppinen mysteerimies vailla
erityisempid ominaisuuksia. Eisnerin
Spirit-sarjakuvat olivat nimen omaan
tarinoita, eivit vain Spirit-tarinoita:
suuressa osassa Eisnerin sarjoja nimi-
hahmon olisi voinut korvata milld
tahansa vigilantella ja lopputulos ei olisi
juuri muuttunut. Katsokaa esimerkiksi
Alan Mooren ja Rick Veitchin Spirit-
pastissi Greyshirtia, jonka seikkailut
voisivat olla yhtd hyvin olla Spirit-tari-
noita. Spirit ei ole varsinainen hahmo.
Hin on kulissi.

Siltikin hin on Will Eisnerin kulissi.
Ja nyt DC Comics ja Darwyn Cooke
kaivavat Spiritin esiin Eisernin maattua
haudassaan vain pari vuotta; pari vuotta
ennen Spirit-elokuvaa, jonka parissa
Frank Miller hadrii. Hankkeen ympi-
rilld 16yhkid nostalgian katku. Ovatko
Cooken Spirit-tarinat tarinoita siitd,
kuinka hyviid Will Eisnerin sarjakuvat
olivat?

Cooke on yhdysvaltalaisen toimin-
tasarjakuvan uutta mestariluokkaa ja
on todettava, ettd Spiritissi hin on
parhaimmillaan. Hinen sarjakuvansa
ovat hienovaraisen niyttivii. Cooke ei
briljeeraa vaan kiyttad sarjakuvasivun
tilaa taloudellisesti, poikkeuksena Eis-
nerin alkuteoksiin viittaavat ndyttavit
otsikkoaukeamat. Hinen hahmoissaan
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on modernista animaatiosta lainaavaa
dynaamisuutta. Cooke on kertojana
taloudellinen: hin kertoo kahdes-
sakymmenessi sivussa kokonaisen
mysteeritarinan kiinteineen, esitellen
samalla joukon uusia hahmoja ja sy-
ventiden jo tuttuja. Tdmd jo sinilldin
on harvinaisuus englanninkielisessd
nykysarjakuvassa. Kaiken lisiksi Coo-
ken tarinat kertovat jostain. Parhaana
esimerkkini ensimmiisen kokoelman
tarina Almost Blue, jossa nuoren
punkkarin patoutunut luomisvimma
— yhdistettyni sinisen avaruuskiven
huumaavaan vaikutukseen! — muut-
tuu ensin itsetuhoksi ja sitten vain
tuhoksi.

Darwyn Cooke on epiilyistini huo-
limatta syyton nostalgian rikokseen.
Sen sijaan Darwyn Cooken pdyristyt-
tivd rikos on, ettd hin tekee Spirit-tari-
nansa sekd hyvin ettd omalla d4nellddn.
Hin vie Spiritin Eisnerilta, siirtden
hahmon kohti tekijinsi unohtaneiden
sarjakuvasankareiden joukkoa. Erddni
merkkini tistd on kokoelman tarina
jossa Spirit kohtaa Batmanin, toisen
vuosikymmenii vanhan hahmon, joka
on jo aikaa sitten hyldnnyt luojansa.

Otto Sinisalo

Sarjakuvia siséiselle lapselle

Jeff Smith: SHAZAM! THE MONSTER
SOCIETY OF EVIL
DC Comics

Kukaan meisti ei ole oikeasti aikuinen.
Enkid puhu ainoastaan sarjakuva-
harrastajista. Olemme kaikki lapsia
isojen ihmisten vaatteissa. Tietysti
meilli on iin mukanaan tuomia
vastuita: perhetti hoidettavanamme,
toitd tehtdvinimme ja laskuja makset-
tavanamme. Kuitenkin jos voisimme,
viettdisimme todennikdisesti suuren
osan aikaamme verkkareissa sydmassd
karkkia ja leikkimissd legoilla. ”Sisai-
nen lapsi” on siitd huono vertaus, ettd
sisillimme ei vilttdmittd ole mitddn
muuta kuin se lapsi. Sen sijaan ettd
leikkisimme rallikuskeja tai ritareita,
leikimme aikuisena akateemikkoja,
LVI-asentajia tai yrityskonsultteja.

Seuraavan kerran, kun olette vaik-
kapa tyopaikkanne palaverissa, katso-
kaa ympirillenne. Voin vannoa, ettd
joka ikinen puhumies ja jakkunainen
huoneessa leikkisi mielummin hippaa
ulkona kuin keskustelisi tydasioista.
Ajatelkaa titd ja yrittikdd olla nau-
ramacta.
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SAY THE MAGIC WORP /

Sano nyt se!

Vuonna 1940 debytoinut sar-
jakuvahahmo Kapteeni Ihme on
maidritelty usein lapsiin vetoavaksi
fantasiaksi. Lausumalla taikasanan
pieni orpopoika Billy Batson pystyy
muuttumaan ylivertaiseksi aikuiseksi
supermicheksi. Kapteeni Ihme voi
kuitenkin niyttiytyd vanhemmalle
lukijalle painvastaisena: Kapteeni on
aikuinen, jolla on harteillaan koko
maailman pelastaminen, mutta hin
pystyykin halutessaan muuttumaan
pikkupojaksi.

Tami tulkinta vahvana tulee mie-
leen lukiessa Jeff Smithin Kapteeni
Ihme -sarjakuvaa Shazam! The Mons-
ter Society of Evil. Mittava Luupéit-
sarja nosti Smithin yhdysvaltalaisen
sarjakuvan mestariluokkaan, mutta
Luupiiden jilkeen Smith on julkaissut
hyvin vihin. Shazamiakin hin tydsti
kokonaiset nelji vuotta. Smith on
kuitenkin taas ajankohtainen, silld
Shazam! -kokoelma ilmestyi hiljattain
ja dskettdin nihtiin Smithin uuden
Rasl-sarjan ensimmiinen numero.

Rasl on jilleen omakustanne, mutta
Shazam on tilaustyd DC-yhtiélle.
Smithille on kuitenkin niemma annet-
tu vapaat kiddet tehdd oma tulkintansa
Kapteeni Thmeestd ja onneksi Smith
on jittdinyt DC:n nykyisen jatkumon
omaan arvoonsa ja tehnyt hahmolle
uuden syntytarinan puhtaalta poy-
diled. Niemme, miten kurjuudessa
elivi katulapsi Billy 16ytdd muinaisen
velhon luolan ja yhdistyy punatrikoi-
seen Kapteeniin. Smith ottaa innolla
haltuun kaikki Kapteeni Thmeen
tavallistakin supersankarisarjakuvaa
kahjomman mytologian elementit pu-
huvine tiikereineen, supervoimaisine
pikkusiskoineen ja pahoine telepaat-
tisine matoineen.

Kaikkine fantasiaclementteineen
Shazam! on hyvinkin sadunkaltainen,
lapsille sopiva sarjakuva. Mutta samalla
tavalla kuin sen piihenkilokin, on
my®6s Smithin luenta Kapteeni Thmees-
ti kiinnostavalla tavalla kaksijakoinen.
Smithin inspiraationa on toiminut
vierailu syyskuun 2001 terrori-iskujen
muistomerkilld ja tarina sisilcadkin
viittauksia nyky-Yhdysvaltoihin. Paha
kddpiovihollinen Sivana on tarinassa
Yhdysvaltain oikeusministeri ja “Heart-
land Security” -virasto valvoo kansa-
laisia. Samalla tavalla kuvaus kadulla
asuvan Billyn arjesta ovat muuhun
tarinaan verrattuna sangen raadollisia.

Sarjakuvapiirtdjani Smith on verra-
ton. Shazam!:in tarina on kevyt, mutta
Smithin tavassa kuvata toimintaa — ta-
kaa-ajoja, taisteluita, piileskelyd — on
mukaansatempaavaa energiaa. Kuten
Luupiissikin, Smith saattaa kiyttdd
puolen tusinaa sivua kuvaamaan pel-
kistiin hahmoa juoksemassa paikasta
toiseen, mutta hin osaa luoda kuviinsa
poikkeuksellisen hienon illuusion
litkkeestd. Hienoja ovat myds Smithin
piirtdimit vieraan ulottuvuuden hirviée,
jotka muistuttavat tosin hieman Luu-
pdiden rottaolioita.

Shazam! on mainio lastensarjakuva
ja tervetullut uutuus harvakseltaan
julkaisevalta Smithilta. Vaikka onkin
visynyt klisee kutsua lastensarjaku-
vaa kaikenikiisille sopivaksi, pitid se
Shazam!:in tapauksessa paikkansa.
Siini tavassa, jossa “aikuisen” maailman
vaikeudet kohtaavat voittajansa lapsen-
mielisessd ja maagisen voimakkaassa
yli-ihmisessd on jotain, joka puhuttelee
kaikkia aikuisen nahoissa piilottelevia
kakaroita.
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