Fahden viimeisen vuosikymmenen
kurmiin kulttuurikuvieihin kouluw
se, ebttd seitsemiinkymmentZluku ct=-
ti omakseen edellisten vuosikymme-
nien hcngentuuttEJEta sen, minkd
kuusikymmentdlueky ¢li hylEnnyt.
Vaikka wvasta seltsemlinkymmentZlu=-
vun lopulla maafilmankirjat olivat
riin nurin, ettd KoM-teatterikin
lauloi Fepe Heliamaan lauluja,
niin jo wvuosikymmenen alku nosti
ailvan uuteen arvoonsa populaari-
kulttuurin erfifin osa—alueen: gar-
jakuvan. 0li kekeitty nostalgia,
joka alunperin tarkoitti keoti-iki-
vEY, mutta sai nyt laajemman mer—
kityksen: kalken sen kaipaamisen,
joka muistutti menneisti pokavig=
ta ajoista, kanssakidymigisti,
palkoieta jne. - eritvisestis lap-
suudesta muistettujen asiociden ja
esineiden kaipaamisen.

Lapsena luetut kirjat ja lehdet
lienevdt kaikkein té#rkeimmit nos-
talgiatunteiden herittijde. vii-
sikymmentiluvun sucmalainen Bku
knkka nousi arvoon arvaamattomaan.
Vanhaa #ku RAnkka-lehted selaile-
malla saattoli palauttaa ikE8nkuin
vdldhdyksenomaisesti mieleen nii-
ti tunnelmia ja tuntemuksia, joi-
ta niiden lukemiseen lapsena 1iit-
tyi.

Kun t&md 'nostalgia-aalte’ gaa-
vutti allekirjeittaneen, tull eri-
tyisesti mieleen 2kun Ankka-tarines,
jossa Poope-setd joutuwn kilpasille
Jupttapurin maharadjan kanssa
glitdE, kumpi pystytti¥ komeamman
patsaan. Sucrastaan elivini mypig-
tul rieleen Roopen itsevarman
ovela ilme hinen lavkaistessasn
patsaansa nostomekanismin ja lau-
suessa: "Ha ha, se parhaiten mnau-
raa, joka viimeksi nauraat®
Lihtem&ttdmEsti oli mieleen pai-
nunut Roope Ankan hdikBisevin mo-
aumentin koheaminen maasta ja kat-
sojien dllistyneet ilmeet ja huu-
dahdukset: "Katsokaa, s¢ nsusee
paastat” "Se on 27 metriB korkea,
ja se on tehty platinasta ja ti-
manteigta" Todella - patzsaan

rosolsesta SAriviivasta gaatbtol
pEdtelld, ettd sen pintakerros

oli tehty upotetuista timanteis-
ta. (Aku Ankan parhaat —-sarjan
version térkel viritys vie tHlcd
kohtaukselta kaiken hohdon.)

"Ja katsckaa sen silmill, ne on
tehty jalkapallon kokeisista safii-
relstal”™ Alvan unchtumattomia rep-
liikkejd, joita toisteltiin mie-
less2 vield singyssdE ennen nukahta-
mista, kun lastenkamarin iltalamppu
jo eli sammotettu. Mielessé oli
PYsynyt jopa Roopen patsaan vie-
ressd liitelevl lintu (luultawvasti
lokki) ; jolla on aivan ocma, eri-
koinen, dkkihdmmistyksen jidlkei-
sen tunnelman seestymisen kannal-
ta tdrked reolinsa.

Tassd vhteydessd on endd turha
tarkemmin esitelld tarinan teki-
jdd, Carl Barksia. Pohdittakcon
sen sijean sitd, mikd teki Parksin
ankkatarinoista niin ikimuistetta-
via, ettd lukemattomat ihailijat
— Jjo alkuisilinkin saavottanest =
ympdrl maailmaa wvannovat hinen ni-
meghsli. Voidaan puhua flmidstd ni-
meltd 'barksismi”, jolla tarkoite-
taan kalkenlalsta Barksin sarjaku-
vien kerdilemistd, lukemista, tut-
kimiste ja niistd tietdmigkd.

Sepraavassa allekirjolttansen
henkilfkohtainen nikemys niistd
sarjakuvallisista i{lmaisukeinois-
ta, joilla Barks teki tarinois-
taan sitd mitd ne ovat: sarjaku-
vataiteen helmia.

PALLO — TAYDELLINEN KAPPALE
Dispeyldinen plirrostyyli perus-
tuu paljolti pySrediin muotoon. He-
hoon verratiuna suunri, pybrel pll,
suuret silmdt, pieni koko, pehlmeys,
cminaisuudet, jotka saavat meiddt
sLlittEmdsn kissanpoikasta ja jot-
ka itse asiassa lapkaisevat ihmi-
selld jidlkeldistenhoivaamisviet=
tiin kuuluvia toimintoja, on sopi-
vagti yjutettu disneyldisiin sar-
jakuvahahmoihin ja saatu ne siten
s£ilmid miellyttiviksi. MEmE muodot

tyyayetdvdt ilmeisen hyvin myds
lasten visuaaliset tarpeet; suu-
rin osa lapsille tarkoitetuicta
piirroshabmolstahan noudattelee
samaa formaattia. HenkilSt on help-
po hahmottaa, kun tdrkeimmit osat,
pdd, silmit, kimmenet ja jalkate-
rdt ovat korostetun suuret. Muodot
ovat yvkeinkertalisia, niin ettd
sankarit voldaan vaiwvatta tuntea;
Aku Ankkaa ja Roope Ankkaz el ku-
kaan sotke keskendin ja karhukop-
lakin on aina tunnistettavissa
valkka se kuinka naamioituigi.
'Pieni on kaunlgta' =silintd on
ldhes ehdoton; muotista poikkeavat
ovat aina jollain tavalla negatii-
visia tyyppejd: Hessu on hoopo,
Isoc Susi 1lked, karhukopla paran-
tumattoman rikellinen jne.

Barks kehitti tdmin pySreyden
kailkkeln sopusuhtaisimmaksi ja
talteellisimmaksi, saaden siten
ankkansa helpostl omaksuttaviksi.

Ankkahahmejen viekidtysvolma on
§iis erdfnlainen psykologinen bluf-
£i, eivdtkd ne omaakaan mitiin it-
sendistd taiteellista merkitysed.
Tdm# oi kuitenkasan tee tyhjiksi
sitd, ettd niitd voidaan kdyttkH
luotaessa sarjskuvaa, josta voi-
daan sanoca, ettd se on tosi tai-
detta, Barskin ankkatarincista
voidaan niiin sanca; monet hinen
sar jakuvakertomuksistaan ansait-
sevat adjektiivin klassinen.
DENEYLAIST, Prdasvims, Fronsmmisiin
it Lirasry SepaduiEsse”
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KASVOVOIMISTELUA

Silmiinpistdvd piirre Barksin an-
koissa on mniiden tavaton ilmeik-
kyys. Rku Pnkka kaikkein implusii-
vigimpana tyyppind saattaa joutua
yhdenkin tarinan aikana venyttd-
mddn naamansa kymmeniin ecilai-
ciin wirnigtyksiin raikuvasta nau-
rusta kiehuvaan raivoon ja hehku-
vasta innosta surkeaan petbymyk-
seen. Barks on ilmentinyt todella
hienovivahteigesti mitd moninaisim-
pia tunnelmia ankkojen kasyoilla.
Akun omantunnontuskia, hinen pet-
kutettuaan Hannua vdSrennetylll
kartalla, on usein mainittu il-
maikkairmidksi kohtaukseksi, jonka
sarjakuvataide tuntee. Ohessa an
poimintoja Barksin ‘ilmegallerlas-
ta' Sanoja ei juuri tarvita ker-
comaan millaisesta tunteesta mil-
loinkin on kysymys.

Ilmeikkyys ei kuitenkasn rajoitu
pelklistidn ankkojen kasvoihin. Voi-
simmekin kiyttdd termid kokonais-
ilmeikkyys,: johon kuuluu mydSs ank-
kojen mimiikka: erilaigten lilkkei-
den, eleiden ja tunteiden kuvaami-
nen asentojen avulla. MikBin super-
latiivi Barksin kyvyistd tissi suh-
teessa el ole liikaa; hin hallitsee
tdmdn kokonaisilmeikkyyden aivan
tdydellisesti. ¥un pkue aivastaa
kesken keihddnhelton tal kun hdn
riemuhyppelyidensli lomassa hok-
saa jotain olevan vinossa ja
ikddnkuin leijuu maahan = tarpeeks=
gi hitaasti ehtilkseen koota aja-
tuksensa - &1 lukijalle jdi pienin-
tikidn epdselvyytti giitd, mied
on tapahtumassa. ¥un pku jucksee
pddttiviisend, kavhun ajamana tai
raivon siivittdm¥nd, kun hin hyp-
pdd ilmaan ilosta tai suuttumuk-
sesta, haaveilee, joutvuu hidmil=
leen tai l¢ntystd3i maailman murjo-
mana tietddn, jokainen kehonosa
hiustupsusta rdpyl8ihin j& sormen-
piihin asti ilmentii vallitgevaa
tennelmaa.

YLLETYS, YLLATYS

Ehkd parhaiten
Barksin k#yttdmid
lut shokkikuva®,
linen kliimaks, huippukohta, jol-
loin ankkojen (ja lukijain) sil-
mion eteen yhtiakkid rdvdvyeetidn
jokin mahtava nikymd, joka saa
nokat loksahtamaan auki kauhusta
tai hdmmistykeesti. Voisiko joku
unchtaa Roope Ankan rahojen vyé-
rymisen murtunesn padon vesimas-
sojen kanssa karhukeplan maille
tali Mummo Ankan hiridn ryntifimisen
posliinikauppaan tahi jittimiigen
merikiirmeen nousemisen Akun ve
neen vierestd,

mieliinpainuva
tehokeine on ol-
tarinan visuaa-

Barks el olisi tervetullut niEiden olentojen pariin, jotka hin kekai
kulmikkaista munista kertovas tarinsensa varten.

Jokn osan, katsokoon niiitd kuvia siten,
¥hdeksai kuvaksi. Maiseman pitiiisi nikyd kelmiulotteisenal (Huomi
kaildlte ei toemppu onnistu., Saattam auttaa asias, Jjos laittaa pah-
vin pystyyn kuvien vHliin niin, eottd oikea silmi ei niie vasenta
kuvaa ja vasen oikeata. Es, Jilkikirjfoitus)

Huipussaan tdmd teknlikka on
alussa mainitussa, Roopen ja ma-
haradjan koitosta kuvaavassa ta-
rinassa. Siind on itse asiassa
usefita tidllaisia yllidtyskuvia
- mukaanlukien henkedsalpaava ni-
kymd, jonka tallentamiseksi yh-
teen kuvaan "valokuvaajien omn
mentidvE kauvas kaupungin glkopuo-=
lelle” - kaiken kulminoltuessa
Foope Ankan patsaan nougemisecn
maasta kaikkien suureksi 81listyk-
seksl. Todells orgastinen laukea=
minen, Jonka aiheuttamla reaktioi-
ta katsojissa kuvataan mestarilli-
sesti: kuuluup hEmmidstyneitd hou-
dahduksia, hatut lentivit ilmaan,
Aku pydrtyy ja maharadja lysihtdi
kaikkensa menettineend tuoliinsa.
Kohtauksen painuminen lasten mie—
liin on alvan taattu.

Tehokkaimmillaan shokkikuva on
silloin, kun #&¢ on sijoitettn au-
keaman vasemman sivun yliocsaan,
jolloin se tulee lukijalle yllE=
tyksend jueri olkealla kohdalla.
Tdtd ei kuitenkaan ole taitosaza
usein otetty huomioon, eiki Barks-
kaan ilmeisesti ole ajatellut
asiaa tdltd kannalta.

Térfin turmioclliseksi shokkikuvan
teho

e koituu italialais-ranska-
laisperdinen MINA ..-sarjan sivu-
jen muunneltu lay out, jota tiss3a
tdytyy ehdttil parjaamaan, koska
wusille lukijoille kyseisten
kirjojen versiot ovat ainoita ki-
silliclevia Barksin monista pit-—
kistd sajrakuvista. Shokkikuva
kiinnlttdld lukijan huomion heti
sivua klinnettiessi, ja jos kuva

ettli ne yvhiyvit silmigsi

on sijoitettu oikean sivun alacsaan
se paljastasa koko aukeaman juonen
heti, Lisikei voi tapahtua muu-
takin yhtl haitallista, kuten Tyh-
j8l8n joulusta kertovassa tarinas-
g4, jossa pkun kauhistunut katse
Roopen rahasdilidn alle avaukuneeg=
seen suunnattomman kulluwn kilpis-
tyy alapuclella oleviin imelinviri-
giin kuviin, sen sijaan etti se
jatkuisi pohjattomiin sivun ala=-
reunan y1i.




SYEE

Hyvd sarjakuva ef cle vain sarja
kuvia ajallisestl perdkkiigistdi ti-
lanteista, vaan se on cikealla ta-
valla jaksoihin jakautuva kokonai-
sous, jonka osien sis8ll8 kuwvien
tyt=i on oikein ajoitettu. Barks
on :yﬁs camin kpvarvitmin taitaja.
Kvan verraton eldvyydessdin ja
rytmikkyydessdlin on kehtaus, jossa
Ak yrittiE sonnustautua palomie-
hen varusteisiin poikienr toigtu-
vasti kutsuessa hinet takBisin si-
sHi8n.

Esimerkkeji woisi luetella lo-
puttomastl. Edelld esitellyn, Akun
gmantunnontuskia kuvaavan episo-
din ajoitus on myds tismilleen oi-
kea; visuaalinen valkutelma vetdl
vertoja hyvin ohjatulle elokuva-
kohtaukselle.

on ilmeistd, ettd lapsi - alkuois-
ta eldytymiskykyisempdnd - pystyy
alitajuisesti ymmirtimiin oikean
kuvarytmin ja siten luontevasti
lukempan sarjakuvia oikealla ta-
valla. Eysymys on sils erddlld ta-
valla oppimisesta; sarjakuvia tdy-
tyy oppia lukemaan lapsena, muuten
saattavet erilaiset hienot wivah-
tegt ja rakenteelliset hienoudet
jidddi kokermatta ja aikuisena huo-
maamatta.
KERTAUS - OPINTOJEN EITI

Toisto on taidelajeista erityi-
sesti runouden ja eusiikin teho-
keino. Ee on myds erinomainen te-
hoste garjzkuvassa ja Barks onkin
kdvttdnyt sitd mestarillisesti.
Ottakaamme esimerkki.

Pelle Peloton on asentanut met-
sélin laitteen, joka saa wvillielHi-
met puhumaan ja kiyttd3ytymiEdn kuin
ihmiset. Aku pukeutuyu suden pukuun
pelotellakseen pojat ihailemasta
hassahtanutta keksijdd ja selos-—
tas kuinka kummallisgesti hinen
fhtikhiﬁ kivl metsdssrd® kulklesaa,
ja kuinka hinen ei enEl teek#in
#ieli raakaa kananpoikaa, vaan
= PAISTETTUA ANEKAAT Samalla hién
ryntii poikien perdin. "IThmigeksi'
pukectunut susi pysdyttdE hidnet.
Aku rilsuu naamarinsa ocscittaak-
geen, ettd hin valn pilaili. Susi
rilsuu myths naamarinsa ja ldhes
toistaen sen, mlitd Ake juurl oli
sanonut aslostaa kuinka kummalli-

sesti hdnelle ki#vi ja kuinke hi-
nen el endl# teckliln mieli raakaa
kananpoikaa, vaan PAISTETTUA

ANEEAAT Ja miin hiEn pyntdsd pkun
perddn.

Kuva-aaetelmien ja repliikkien
toistoa; tarinan kolkosts tunnel-
masta huolimatta riemastuttawvaa
sarjakuvallista llmaisva, joka
j28 lasten mieliin kuin nakutet-
tuna.

Roocpe Ankan rahakylpykohtaus ker-
tomuksessa ‘Ovela Boope=getli’ toi-
mii sek¥ aleitus=- ettd leppuepisc-
dina ja kahdesti tarinan kuluessgs
tden juonenkdEnteen aiheuttajana.
Juocnen rakenne voidaan egittdii si-
vun alareunassa olevalla kaavioku=
vallas:

koh-
taua 1

@ o | Tods=
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SeEis!

futen ruvsiikissa, myds sarjaky-
vassa tolsto antaz juonecn kKiin-
teyttd, pitdd gen koossa. Se luo
yhteyden tarinan eri osien wvdlil-
le; juoni ei endd ole 'riinkuin
tikku' wvaan "nlinkuin kaari® - ja
sehdn on jo palijon =snemmdn.

Eku Ank¥ia Gritmlantiseikkailun
juonesesa tolsyella on hyvin tlcrked
merkitys. Aku petkuttaa Hannua. En-
nenkuina lapnu edes ehtii huomata
tulleensa potetyksi, hin petkuttaa
eskimoplidllikkédi, ja yopyrd sulkeu=
tuu, kun eskimopsEdEllikks vuoras-
taan petkuttza Akua. Petkutustee-
mat psdtty st samankaltaisiin ku-
viin, jeissa on samanlainen rep-
Liikki: "Minua on petetty.® Vielsd
pitempid "kaaria’ juoneen i~
te karttateema. Saatuaan rangais-
tuksensa wairdn kartan piirt3mi-
sestd Aku, kovien kokemustensa
palkaksi, saa kiisiinsZ jElleen
kartan - tdllE kertza aidon ja
suunnattoman arvokkaan.

L5 ]

Aivan Lhana toisto loytyy kerto-
nuksessa Fntlsaikeojen Kalifornias-
ta, jossa ankat palaavat menmei-
syyvden unelmista nykypiiviin samoin
elein, kuin he unessaan olivat sata
viuotta aikaigemmin saapuneet ihmis-
ten ilmollle,

"BREKSILAINFN TALOUSTEORIAS

Yleisesti woidaan sanca Barksin
etevdmmyyden perustuvan siihen
tivkkaan johdonmukaisuuteen, Jol-
la hén pitdl tarincissaan 'langat
kgiggdin®, kietoen juonikuviot yh=
teisen teeman ympirille. Roopen
ihchuokoset tdyttinyt kultapdily el
teoimi ainocastaan lShettesnd tuu-
lettumaan merelle. ge on myds im-
munisaattori "hupsun professorin’
kamalas kivettlmissddettd vastaan.

To

Ja kaksil tonnia kaalinkeris i ole
mukana valn sen takia, ettd ne tu-
livat Roope-sedlille niin halvoiksi.
Yhdelld kaalinpdillE tainnutetaan
karhukoplan konna, tolsella houku-
tellaan kaalikelttoz himocltseva
professori ansaan j& lopuilla hie-
rotaan Ystivyyttd hEnen kanssaamn.

Opiskelkaamme tH#tE "barksilaista
logiikkaa®, tarkemmin vaikkapa
kertomuksen "Fun taivaalta sateod
rahaa' kanasa.

1} kku ja pojat tydskentelewvit
Roope Ankan maatilalla. Pojat ah-
keroivat iloigesti, kun taas 2ku
murjottaa ja nojailee kuokkaansa
toivoen olevansa miljond3iri niin.,
egttel hiinen tarvitsisi raataa.
“Kunpa kaikilla olisi miljoona,
niip ettel kenenkilin tarvitsisi
cehdd tydti.”

2) Termaado imaisee Roopen latoon
gdildmit rahat mukaansa ja kvlvid
noe ympari maata. Akun toive to-
teutuu: kaikki saavat miljoonansa
eikd kukaan endd viitis tehdd t3i-
td. Seurauksena on, ettd tavarat
ja palvelut loppuvat vdlittdmisg-
EL.

3} Roope ja pojat jatkavat tydnte-
koa, silld Poope-setd tietHd mitH
tulee tapahtumaan: kalkkl ryntii-
vit hidnen luckseen ostamaan maatci-
lan tyotteifa - ja hinnat ovat kor-
keitar: 1 muna miljoona markkaas jne.
Lopulta Roope on saanut kaikki ra-
hansa takaisin, ja elimi palaa en-
tisiip uomiinsa.

Hywvin, hyvin opettavalnen pikku
tarina tyfstl, rahasta ja inflaa-
tigsta. Me ocnnelli=zset lapget, jot-
ka *juurl cpiskelivat lukemisen
jaloa taitoa, kun tdmd sarjakuva
engi Kerran vuonna 1%52 Suomessa
julkaistiin, tuskin wvElttyivit
oppimasta sitd ulkoa. Tarina al=-
kaa Juuri ocikeasta hetkesti ja
gtenee luontevasti episodista tol-
s5¢en. Hoopen kuululsa rahakylpy-
kohtaus ja siihen lifittyvit rep-
liikit rytmittyvit tdsmilleen oi-
kealla tavalla, ja kohtauksen



toistaminen tarinan lopussa luo
juoneen sopivan jinnitteen.

HAUSEAR OLLAR PITEE ...

Barks on kayttinyt =zangen laajas-
ti niitd moniulotteisia mahdalli-
suuksia, Jjotka sarjakuva tarjcaa
huumorin viljelylle. Ensimmdisen
nidisti nlottuvuuksista muodestavat
sarjakuvan rakenteelliset elemen-
tit: kuva, kohtaus, jakso, koko
tarina, joihin jokalseen wvol lide-
tyd oma sisdinen huumocinsa. Mitd
"alempana’ tissi asteikossa ellaan,
zitd selvemmin on eroctettavissa
sarjakuvalle ominainen jako kuval-
ligeen (visuaaliseen) Jja sanalli-
seen (verbaaliseen) huumoriin.
HyvHd "huuli® an kuvan silsdistid
verbaalista huumoria; useampl huuo-
1li taas voi muodostaa kohtauksen
gigdisen verbaalisen huumorin, ku=
ten Akun Ja Hannun kilpakerskailu
clemattomilla rikkauksilla. Ser-
kusten nokankalistelu ja muu 2leh-
timinen muodostaa kohtauksen Ru-
vallisen huumorin. Huvan sisdlstd
viguaalista huumoria edustawvat
Barksin kdyttléimdt hauskat vksi-
tyiskohdat, jeilla el ole Jjuonen
kannalta merkityst3 tai jotka ker-
keintaan vihjauksencmaisesti
villittaavat olevaan tai tulewvaan
tilanteeseen; idiotbimaisen nd-
kiinen lintu tuijottamassa Akun
puuhia, yvksipydriinen auts kadul-
la, akun depressicn hetkellld maas-—
sa luikerteleva matonen Jne. Suo-—
rastaan klassillisia ovat Akun
kodin koriste-esineet: ankanpditd
paullisteleveat tanlue, hullunkuriset
pikku veistockset, jotka tosieldmds-
s osolttairivat vEhintidnkin heik-=
koa taiteellista makua, mutta jot-
ka pkun olchucnseesesn sopivat kuln
nend naamaan.

¥Y1limmilld tasolla on tarinoiden
kokonaishuumori. Barksin sarjaku-—
vat ovat sindéinsid vitsejd. Kun Aku
attaa Jonkin asian tehtéivikseen,
tarinan vitsi on siind, ettd hén
johdonmukaisesti epdonnistun kai-—
kissa yritykeissiin. Tal sitten
hin onnistuu loistavastl = kunnes
tulee loppuromahdus, jonka seurauk-
sia hiinen on paettava Alaskaan tai
muukalaislegionaan. Folmas mahdol-
lisups on, etti asetettu taveite
saavutetaan, motteil lainkaan niil-

13 keinoin kuin Aku on ajatellut.
Tilanne riistiytyy hdnen kisis-
tidn ja ochjautuu kohtalen kiden
avustamana toivottuun tulckseen;
Akun ponnistelut korkeintaan hiu-
kan viivdstyttivis loppuratkaisua.

Timi on mykin elckuvan kuuluisa
'gag', koominen tapabtumasaria,
jolla on tietty rakenne: tilanne,
vastatilanne, ratkaisu. Xun Buster
Keaton ajaa takaa vihallista ju-
naan sijoitetun tykin kanssa, hin,
aikansa sekoiltusan, hucmaa tul-
jottavansa plisemiittdmisti tykin
piippuun - ja lunttu palaa joo
Juurl kun ruuti sytkyy, on radassa
mutka, joka ohjaa Busterin pddn
pois tulilinjalta ja ammuksen tar-
kalleen kohteeseensa. Fun 2ku lu-
paa hankkla Tinekselle viisikymppiid
hyvEntekevdisyyttd varten, hinen
on yritettdvi puitaja rahat pojil-
ta. Akun yritysten tulos on vain
se, etti rahat jootuvat Hannun kd=
slin, ja poikien on puolestaan
puijattava rahat Hann ulta, voldak-
seen antaa ne Iirnekszelle. plkupe-
ridinen tarkoitus saavutettiin,
mutta sitd ennen Aku ja Hapnu eh-
tivdt saada ansaitaemansa pitkdn
nendEn.

MéEmd elwvdt tietenkddn ole ailnoi-
ta juonikuviolita. Barkain suonnat-
toman laaja tuotanto tuskin suos-
tuvkaan luckiteltavaksi juonen ra-
kenteen peruateella. Niinpd alle-
kirjoittansen suuri suosikki ankin
golftaiturista kertova tarima, jeoa-
za pojat kepulikonstein saavat Bkun
uskomaan, ettd tE3mi pysatyy saamaan
golfpallen reikidn yhdelld lyGnnil-
1. Holmasti heidlin onnistuu, Akun
huomaamatta, ochjailla palloc rei-
kdin. vltidpiisyy:ttddn Aaku lyd
Hannun kanssa vetoa kymmenen yhtd
vastaan, ettd hén saa reiin yhdel-
l& lyBnpnilli. Té&midn aincan kecran
= pienten Iluonnomnmullistusten ym.
avustamana - Akun pallo todella
vierii reik#lin, omutta Heo, d1-
kdfmme paljastako kuinka siind
siteen kivikiin ja miksi. Jos jo-
ku el ole tarinaa lukenut, kannat-
tra ctsiskelld kdytettyjen lehtien
kaupasta Aku Ankan numeroa 201974,
jonka kannessa Superhessu kahmeai-
sae obtteesesnsa kolme poliiseiksi
pukeutunuita Karhukoplan konnaa.
Tarinan viimeisessd kuvassa aku ja
pojak istuvat ongella kivetien va-
poina - golfmailoja. Miksi? Poi-
kien alkuperdinen tarkoitushan tuo-
na pHivin: oli menni ongelle.

TEmE kertomus itse asiassa to-
distaa kelle tahansa, ettel Bar in
suosic perustu pelkkiin nostalgia=-
elementteihin (juttuhan julkais-
ciin Suomessa ensi, kerran vasta
mairittuna vuonnal; Barks on ete-
w4 fucnen kehitteliijf - eodelli-
nen '"juonitaiteilija’. Tuntuu
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LEysin mahdottomalta keksii pa-
rin sivun jilkeen mitHin muuta
tapahtumien kulkua, joka olisi
yhtd nerckas ja tiydellinen.

Kolmannen vlottuveuden garjaku=-
vahuumerissa ruodostavat huumerin
erli lajlit:satiiri, parodia, iro—
nia jne. Miisti Parks on omimmil-
laan satiirim alalla. pahan- ja
vallanhimo, kuuluisuuden- ja
kunniankipeyvs, ovat hinen pilk-
kansa kohteina. Roope rahaldji-
neen on sindnsd satiiri. Olamme
wvain ehkf niin tottuneet nikemiin
Roopen rakastelemassa rahojensa
kanssa, ettemme enili huomaa kuin-
ka sucrastaan groteBkilla tavalla
humoristisesta kohtauksesta on
kvsymys.

'sislutieteiliisit®, kasvissyi-
jdt, mielencscittajat, huippu-ur-
heflijat ja modernit teiteilijat
saavat mydis osansa Barksin satii-
reissa, mipkd ne, joilla joku
tdllainen asia el vitain aiheek-
s5i kelpaa, hywvlntahtoisegei anta-
nevat hinelle anteeksi. Barks on
oman aikansa lapsi - kovaa ruu=
miilligetakin tyditi tehnyt - jolle
nykyajan fileosofiollla ja opinkap-
paleilla el ole paljon merkitysta.
VIIMEKSI THELTY PRIKARLTR

Saattaa vH1ill# tuntua lukijan
aliarvicimigelta selostella tari-
noiden juonia ja muita selkkoja,
joita pitfisi ottaa huemicon luo=
taesza Barskin sarjakuvakertomuk-
sia, mutta ehkipf jollakin on ol-
lut huwvia tdssd esltetyistd ndki-
kohdista ja ehkd esitetyt vinkit
auttavat jotakuta nikemiin jésen—
tyneemmin sen, miksi Barksin ta-
rinat ovet niin suosittuja ympE-
ri maailmaa.

Auodittakoon tdss# lopuksi perin—
Juurin kaksi Barksin Aku Ankka-ta-
rinaa, pkun palomiesseikkailu ja
kertomes nimeltd ‘Fookullinen kul-
taa’.

Ensimmfiinen kuuluu sarjaan "Ank-
kaystévimme tdydelliset epdonnis-—
tumiset’. Aku saa kutsun liittyd
vapaapalockuntzan ja tarinan alus-
=a hdn marasiin ockka pystyssi pa-
leasemalle saamaan chijeita. Poiat
jélvit pihaan leikkimifn pienois-
paloautoilla ja lausahtelemaan
alakuleoisia repliikkejd omasta
pienuudestaan ja kykenemdttimyy=
Aegtddn olkelksi palomiehiksi. Eun
ensimmiinen y8hidlytys tulee, poi-
kien on revittivé Rku-setd vuo-
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teestaan. Saatuaan silminsid aukl
Mo ryntdd pystyyn Ja huudahtaa
yiden kuolemattomista repliikeis-
t38n: "TULI OM IRTI. MINUN ON PE-
LASTETTAVA NAISET JA LAPSET:" Sen
jilkeen alkaa siven mittainen edes=—
takaisin poukkeilefilnen pihamaan
jz sisdtilojen wililll, kunm tar-
yittavaa palomiesrekvisiitias el
rillin tahdo tarttua vhdell# Rer-
taa kiteen., Lopputilanne saa fars-
sin lucntesn: Aku on muuten asial-
lisesti sonnustauvtunut, mutta ryn-
£48 pihalle - ilkosen alastomand.
Vihitellen Aku siirretd3in halpa-
arvpisemplin tehtiviin. Barks ve-
aybtdE teeman ailvan ddrimm3isyy-
tgen asti: Aku, jonka pltiisi sam=
nuttaa tulipalcja, aiheuttaa omas—
za kadlsgaan tulipalon. Pojat kun-
postautuvat sarmuttamalla uhkaavan
palonalun, ja kun palopddllikkd
saapur ja ymmiridi erilanteen, hin
pyytd3d poikia liittym¥#En palokun-
taan. ViimeisessA kuvassa alkuti-
lapne on toilstetbu, mutta pdin=
vastaisena: polkien leluauto on
yaihtunut cikeaksi paloautoksi,
jonka kyvdissi pojet matkaavat
palopaikalle, ja hku seisoo ala-
kuloisena pimennossa huokaisten:
"Fylld heidin kelpaa”.

otamme jHlleen avukei graafisen
esityksen ja plirr@sme kuvion Akun
ja poikien tunnelmista tarinan ku-
luessa.

tunnalmak
Fim e _-"'?pnja._
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Kertomuksen opetus on: Rld ole
litan itsevarma. (Aku oli jopa tyh-
jentdnyt liinavsatearkun saadakseen
tilaa ansiomerkeilleen, Jjotka hin
aikoi ansalta urotdistildp palomie=
hend.) Aku saa tietenkin lukijan
gympatiat, eik¥ meiddn varmaankaan
tarvitse murshtia siti, ettd Aku
frustr oituisi kaiken sen epichnen
takia, mit4 hdn joutud kokemaan.
fnsi viikollaé hin on taas tdydessd
wedossa, kokemuksistaan mit#dn op—
pimatta, zina wvalmiina tekemlidin
valkka samat wvirheet uudestaan.

"Ruukullinen kultaa®" alkaa gpektaak— "Was very glad to sea that socEeone

kelilla, jossa Aku ja pojat ihaile-
vat sateenkaarta ja keskustelevat
vanhasta kansanuskomuksesta, jonka
mukazn sateenkaaren pddstd voi ldy-
t%4 zarteen. THstd aarteesta tulee
tarinan punainen lanka. Analyvsin
tulcs on esitetty aukeaman alareu-
nassa. Teistoelementtejd osoitta=
via muclia voitaisiin plirtda mo-
neen kohtaan: maisemat, Roopen yk-—
sinpubelut jne. Sateenkaarella si-
dotaan tarinan alke ja loppu tei-
sifinsa, ja lisdksi loytyy vield
verbaallinen toisto - Boopen cmai-
suuden m¥drd: 9 triljocnaa jne.

- joka cmalta cosaltaan pitdd tari-
nap koossa.

THtE voisimme kutsua strukturoi-
duksi sarjakuvaksi. Termi tarkolt-
taa rakenteellisesti hyvin suunni=
teltua.

Mutta Barks tuskin strukturoci ta-
rinaansa nuolin ja kaaviokuwvin.
niin joevdummekin syntyihin sywviin,
eli pohdiskelemaan yleensg hyvdn
sarjakuvan syntymistd. Mistl se tu-
lee? Kuinka syntyy olkea kuvarytmi,
oikes toisto? MistdE tulee jucni,
josta ei mitdin vol pois cttaa ja
johon mit##n ei wvol lisgdt3a?

Edelld on jo wihjattu sarjakuvan
ja musiikin yhtilEisyyteen. Menisi-
k# paljon pieleen jos pidettdisiin
hyvi# sarjakuwaa s#vellyksen kal-
taisena hengentuctteena, joka syn-—
tyy ikAd@nkuin oman voimansa pakot-
tamana. Euulostaa hurjalta, mutta
jos jeoku tietid kuinka Beethowvenin
sonaatti tai Chopinin etydi ovat
syntyneet, niin bin osaa myids se-
1ittii kuinka Barksin mestariteck-
set sarjakuvan alalla ovat synty-
neet. Se nienndinen helppous, joka
tillaisten teosten lukijalle ja
kuulijalle niiden tucttamisesta
vilittyy wain saattaa clla harhaa.
Ehkd tdh#n sopii sdintd: 10 prosent-
tia inspiraatiota ja %0 prosemttia
*persplraaticta’ (hikeilual.

Sanokoon tistE asiasta vield sa-
nansa Barks itse, Katkelmz on kir-
jecstl, jonka sain Barksilta ldhe-—
tettylini hinelle englanninkiellsen
version timdn artikkelin luonnok-
sesta.
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had noticed how hard I worked on
those stories and the drawings to
make them hold together.” "Yas,
a properly written story sheould read
1ike a musical composition. The thing
we call a *running gag" providing the
repetitive chord in many wvases. The
timing of the dialogue, too, had much
to do with the musical feeling of
good writing and ploteing. I often
counted syllables in sentences when
attempting to get the punch lines
polished to the necessary sharpness.
Learned that from the way dialogue
had to be timed with 2 metronocme in
the animated stories made at the
Disney studio.™

Ziig jotenkin nidin:

Hauska ndhdd, ettd on hucmatbtu
kuinka kovasti olen tehnyt tyotd
saadakseni taripan Jja piirrokset
pitimidn vhti ... Todella, kunnol-
ligesti kirjoitetun kertomuksen
pitdigi kunlostaa (tuntua)] sivel-
lykseltd, Hutsumms sitd *juokse—
wvaksi pilaksi’ (?}, jobon useln si-
s8ltyy kertosie. Dialogin ajolituk=
gella oli mybds paljon yhteistd hy-
vHin kirjoittamiseen ja jucnen kd-
sittelyyn liittyvEn musiikilligen
tunnalman kanssa. Laskin usein ta=
vuja yrittidessinil viimeistella
uippukohtien lauseita valttamdt-—
témlifin terlivyyteensd. Opin sen sii-
td kuinka Disneyn studloilla teh-
dyisgd animaatiofilmeissd dialogi
oli ajoitettava metronomin avulla.

Vaga Miskanen

JK.

voin toimittaa puheena olleen kol-
miulo tteisen maiseman VIEW-MASTER=-
kuvana [mustavalkoisena). Jos joku
haluaa sellaisen, lihettikidn osoit-
teensa ja kahden markan ja kymmenen
pennin (mk 2.10) edestd kdytedmdebE-
mif postimerkkeld ao. osoitteaseen.
Toimitan kovat mahdollisesti tammi-
kuun alussa.

Vesa ¥iskanen
Jyrdtie 135 A 11
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