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Ristiriidan ja wvastakohdapn avul-
la loodaan sitd jadnnitettd, dra-
maattisuutta ja rytmil joka pi-
t8d vastaanottajan mle‘enk_Lurhr
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Uqrtm“'t sarjakuvat ovat itse=
asiassd matkan kuvaoksia: ku-
vauksen kohde liikkuu galaksilta

toigelle tai eteisestd olohuo-
sean. Ellei se 1iiku, niin
mera® sitten: se piirt naky=
vuoroin katon vuoroin lat-
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tikuvia, totkii piltkd
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rﬂkV‘q11*’aﬂ. Saattaapa lopulta
kyllistys ut aa parin sadan
etrin etdisyyden yliaviistoon ko-
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Liike on keskeinen osa sarja-

kuvan rakennetta. Ldikkesn ja
kuvakulmien suunnittelu on sekl
dramaturgiaa ettd ideointia.
Tissd vaiheessa wol ideoaida kei-
tokseensa mausteita, joita el

tule afkaisemmin ajatel lecksi-

kazn: kaikkea sitl kuvalliszta
ristiriitaa tai -ﬂuuﬂalntud.

jota nyt vol jiArjestelld sanka-
Yin, statistien tai taustanp -‘.-.-;—
sityiskohtiin. qal{k_ t¥md tietys=

ti kokonaisuuden palvelemiseksi
eikd hajoittamiseksi,
Teksti ja kuva ovat jo
taan kuin tuli ja wesi, Nditten
yhtelspelin ideointi on sarja-
kuvan mielenkiintoisinta puuhaa
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Pienikin muutos jommassakummassa
saattaa merkitd oleecllista muutos-—
ta kokonaisintonaatiossa, nsan
suunnitella niitd erikseen vaan

molemmat hahmottuvat yhti aikaa.
Juuri nfimd ratkaisut askarrutta-
vat eniten - muutamat jo aikoda
siteten julkaistut gdelleenkin,
Idegintimenetelmdd on varmasti
monenlaista, nliin kuin on ideoi=-

Jjaakin. Peha on kenellekiin men-
né sanomaan, onko hdnen tapansa
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