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LAIVAT TERBSTA, KARJET KOITOA
fasalaatuista jalkeqa ¥
LE VALINE ESTEPAIS
BEETASALFAAJIA JA VIINAA

Sarjakuvan
typografiaa, osa 2
Jutun edellisessa osassa (Sarjainfo 2/2010) tutustuimme

tekstauksen historiaan ja siihen, mista osista teksti koostuu.
Nyt tutkimme miten eri tekstaustyylit eroavat toisistaan.

TEKSTI JUSSI PAKKANEN @ TEKSTAUSESIMERKIT MIKKO HUUSKO

cott McCloud toteaa teoksessaan
Making Comics, ettd sarjakuvien
piirtamiseen kaytetain kolmea pe-
rustyokalua: teknista piirrinta (tai
tavallista tussikynad), piirtoterda
seki sivellinti. Tekstaamiseen kay-
tetyt tyokalut jakautuvat kolmeen
vastaavaan luokkaan: tasapaksua jélkei tuotta-
viin, vaihtelevaa jalkea tuottaviin seka sivelti-
miin.

Tasapaksua jalkea tuottavat tavalliset tussit ja
huopakynait, seki tekniset piirtimet. Naiden li-
saksi on myos erityisia pallokarkisid tekstauste-
rid. Tamén luokan vilineita on yleensa helppo
ja nopea kayttaa ja niilld saa hyvin tasalaatuis-
ta jalked. Juuri tamén vuoksi niita kaytetaan
kaikkein eniten.

Vaihtelevanpaksuista jilked tuotetaan yleen-
si piirtoterilld, mutta myos tekstausterilla seki
kalligrafiatusseilla, mustekynilld ja vastaavilla.
Vaihtelevan viivan tarkoituksena on tehdi kir-
jaimista persoonallisemmat ja/tai luettavam-
mat, esimerkiksi tekemalld vaakaviivoista pak-
sumpia kuin pystyviivoista. Vastineena teralla
tekstaus vaatii enemmain tarkkuutta kuin taval-
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lisella kynalla.

Sivellinta kaytetaan lahinna otsikoihin tai
erikoisefekteihin. Leipitekstin tekstaaminen si-
veltimella vaatii todellisen obsessiiviskompulsii-
vikon mielenlaadun. Itse tyo on pikkutarkkaa
nysvaamista ja sivellinjaljen detaljit enimmak-
seen hukkuvat kuvaa pienennettiessi.

Jutun oheiskuvassa 1 nikyy esimerkki kun-
kin tyokalun jéljesta.

Kirjainmuotojen variaatio
Tekstauksen ulkonikod voi muutella hyvin va-
hiiselld vaivalla.

Helppo tapa muuttaa tekstin dynamiikkaa
on vaihtaa kirjainten vaakaviivojen kallistus-
kulmaa. Tédysin vaakasuoraan kulkevat viivat
luovat hyvin staattisen ja hallitun vaikutelman.
Miti enemmién viivoja kallistaa, sitid energisem-
pi. ja lopulta kaoottisempi, tekstista tulee. Esi-
merkki kuvassa 2 demonstroi titi.

Kirjaimiston perusmuotoa voi myds muut-
taa. Eri vaihtoehtoja on ainakin nelja: "suora”,
kupera, kovera ja suorakulmainen. Esimerkit
kustakin loytyvat kuvasta 3. Huomaa erityises-
ti miten kulmien teravyys vaikuttaa tekstin ul-

koasuun. Suorakulmaisia kirjaimia kaytetaan
yleensa vain robottidanen aikaansaamiseen.
Edellisessd artikkelissa todettiin sarjakuva-
tekstauksen olevan groteskia, eli paateviivaton-
ta. Tama ei itse asiassa pida taysin paikkaansa,

Tekstauksen
ulkonakda vol
muutella hyvin
vahaisella vaivalla.

silla joihinkin kirjaimiin laitetaan paityviivat.
Néisti esimerkkeini ovat I, J, C seki S. Esimerk-
keja naista on nikyvilld aiemmissa esimerkki-
kuvissa. Jos panit paateviivat merkille jo ennen
kuin aloit lukea tatd kappaletta voit antaa itsel-
lesi viisitoista typofiliapistetti.



Eksottisemmat tekstimuodot

Tekstia voi laittaa kupliin miti oudommissa
muodoissa. Tdméi on erityisesti suosiossa taide-
ja undergroundsarjakuvan puolella, mista 16y-
tyy kaikkea: valkoista tekstia mustalla pohjalla,
kirjoituskoneen jalked, kaunokirjoitusta, hierog-
lyfeja ja niin edelleen ja niin edelleen.

Kuten yleensa tyylillisesti poikkeavien asioi-
den kanssa, niin myos naiden keinojen kaytossa
piilee suuri vaara. Miti epitavallisempaa tekstia
kiytetain, sen hitaampaa ja vaikeampaa sarja-
kuvan lukeminen on. Silloin tarina ei solju luki-
jan lapi vaan hin joutuu taistelemaan sité vas-
taan. Etenkin huolimattomasti tehty kaunokir-
joitus on esteettisesti epamiellyttavid, nostaen
ilmaan mielikuvia lihinni ala-astelaistesta ai-
nekirjoitusvihosta.

Tallaisen tekstin kayttod harkitsevan kannat-
taa kysya itseltdin onko se varmasti oikea ratkai-
su. Jos vastaus on kylla, kysya uudestaan mutta
ponnekkaammalla ja syyllistavammill sisaisella
aanelld. Jos vastaus on edelleen myonteinen niin
siité sitten vaan. Ainoa véiri taiteellinen ratkai-
su on tietimittomyydesti johtuva.

Sarjakuvan voima
Tehdessini taustatutkimusta titi tekstid var-
ten kysyin niin koti- kuin ulkomaidenkin sar-
jakuvakouluissa kdyneilta mita heille opetet-
tiin tekstaamisesta. Vastaus oli joka kerralla
sama. Ensin he olivat hiljaa, sitten katsoivat
ylaoikealle, miettivit asiaa hivenen ja totesivat
ettia jaa—a, eipd siita taidettu sanoa mitiin. Ai-
noa konkreettinen ohje oli ollut, etta katsokaa
teksti ensin ettd kuviin jaa tilaa puhekuplille.
Koska sarjakuva saa voimansa tekstin ja
kuvan yhdistimisestd, on suorastaan ham-
mastyttivdd miten vahan tekstiin kiinnite-
tddn huomiota. Tdméi on suunnilleen sama
kuin jos taittajille ei opetettaisi tekstipalsto-
jen leveyksisti tai taidemaalareille perspektii-
visti. Jos sarjakuva on muiden taiteiden huo-
miotta jatetty dpérilapsi niin tekstaus on sil-
loin sarjakuvan tuota sarjakuva.
Kaikki timi on monien mielesti varmaan
turhanpdivaista l1opinia, silla tulevaisuudessa
kaikki kayttivit kuitenkin tietokonefontteja.
Se on siistimpéd ja nopeampaa ja tekstia voi
muuttaa viime hetkeen asti. Ndin varmasti
kdykin, mutta kasintekstauksen perusteiden
hallitseminen helpottaa fontin valintaa ja oi-
keaa kayttoa. @
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{ Pienten kirjaimien kaytto
sarjakuvissa on lisadantynyt
tietokonefonttien myota.
(C) 2010 Mike Krahulik and
Jerry Holkins.
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Loysan ja rennon kuvituksen
joukossa tekstauskin saa va-
pautuksen viivaston ikeesta.
(C) 1994 Roberta Gregory

Perry Bible Fellowship nayttaa, kuinka tekstin voi
saada kasaan melkein mista
tahansa. (C) 2007 Nicholas Gurewitch

Cerebuksessa tekstaus pyrkii usein visualisoimaan
hahmon puhetyylia. Tekstaus
Dave Sim, (C) 1997 Dave Sim & Gerhard

Mangassa efektitekstimerkit ovat oleellinen osa
ruutusommittelua.
(C) 2010 Kodansha
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